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Letadla @ o

Tato kolekce obsahuje letadla z IL-2 Sturmovik 'Cliffs of Dover - Blitz' a 'Desert Wings - Tobruk'

Spojenci

Osa

Bristol Beaufighter Mk IF

Bristol Beaufighter Mk IF Late a Mk IC

Bristol Blenheim Mk IV

De Havilland DH.82 Tiger Moth

Dewoitine D.520
Gloster Gladiator Mk Il

Hawker Hurricane Mk | DH5-20

Hawker Hurricane Mk | Rotol
Hawker Hurricane Mk I
Kittyhawk Mk la

Martlet Mk IlI

Supermarine Spitfire Mk |
Supermarine Spitfire Mk la
Supermarine Spitfire Mk I
Supermarine Spitfire Mk V
Supermarine Spitfire Mk V HF
Tomahawk Mk Il

Vickers Wellington Mk |

Fiat BR.20M Cicogna

Fiat CR.42 Falco

Fiat G.50 Freccia

Heinkel He 111 (P-2, H-2, H-6)
Junkers Ju 87 B-2 "Stuka"

Junkers Ju 88 (A-I, A-5, C-1, C-2, C4)
Macchi C.202 Folgore

Messerschmitt Bf 108 Taifun
Messerschmitt Bf 109 E-1 a E-3
Messerschmitt Bf 109 E-1/B, E-3/B, E-4/B
Messerschmitt Bf 109 E-4 a E-7
Messerschmitt Bf 109 E-4/N a E-7/N
Messerschmitt Bf 109 F-1 a F-2
Messerschmitt Bf 109 F-4
Messerschmitt Bf 109 E-7/Z a F-4/Z
Messerschmitt Bf 1 |10 C-2 a C-4
Messerschmitt Bf | 10 C-4/B
Messerschmitt Bf 1 10 C-4/N, C-6, C-7

Mista letist’ a tabulka elevaci

mapa Kanalu (Anglie)

mapa Kanalu (Francie) mapa Tobruku
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Pouzivani karet

Tyto ndvody a karty budou neustile kontroloviny a aktualizovdny, pokud to bude treba.
Pri ¢teni téchto navodu a karet je dulezité si uvédomit, Ze jsou urceny hlavné pro zadinajici piloty.

Jsou vytvoreny tak, aby pomohly pilotovi, ktery je v tomto simulatoru novy, spustit motor v jeho letadle, Uspésné s nim vzlétnout a zase pristat. Proto
jsou nastaveni motoru doporucena v téchto navodech a kartach spiSe konzervativni, ‘bezpecné‘ hodnoty navrzené tak, aby umoznily novému pilotovi

zvyknout si na jednotliva letadla, bez nebezpecdi, ze dojde k poskozeni motoru a podobnym problémuim, které by mohly novacky odradit. Cilem je rychly
a bezproblémovy zacatek pro nové piloty!

S pribyvajicimi zku$enostmi muze pilot pozdéji s parametry motoru experimentovat a naucit se, jak zvysit vykony letadla. Cilem téchto dokumentu ale
také je povzbudit piloty k tomu, aby se s jejich pomoci zkusili seznamit s celou Skalou letadel, ktera zatim tak dobre neznaji nebo jsou pro né uplné nova.

Prirazeni klavesovych zkratek

U nékterych letadel je nutné pro urcité ovladaci prvky v kokpitu nastavit a pouzivat klavesové zkratky. Jednomotorova letadla jich vétSinou potrebuji
jenom nékolik, u vicemotorovych je jich potreba vice. Nékteri piloti davaji prednost pouzivani ovladacich prvkd v interaktivnim kokpitu, aby méli co
nejvétsi pocit, ze jsou ve skuteéném letadle. Jini pouzivaji pro ovladani letadla svij vlastni vybér klavesovych zkratek. Nékteré z nejcastéji pouzivanych
klavesovych zkratek:

Uhel nabéhu lista vrtule
Hodné letadel ma automaticky rezim nastaveni Ghlu nabéhu listd vrtule, ktery muze byt ovladan pomoci nasledujicich klavesovych zkratek:
ReZim nastaveni uhlu nabéhu listu vrtule - prepnut/ SniZeni uhlu nabéhu listu vrtule Zvyseni uhlu nabéhu listd vreule

Letadlo s vice motory (pouze zakladni akce, budou potreba jesté dalSi nastaveni):

Vybér motoru ¢c. / Vybér motoru ¢c. 2 Vybér vsech motoru Zavreni chladice Otevreni chladice
Bombardovani:
Octevreni dveri pumovnice Odjisteni bomb Odhozeni nakladu (bomb)

Vice informaci o nastaveni klavesovych zkratek je mozné najit v navodu pro instalaci rozsireni Desert Wings - Tobruk, v sekci:
Zbranové systémy > Doporucena prirazeni klavesovych zkratek

Zkuseni piloti pochopi, Ze letadlo muize byt ‘donuceno’ k vy$simu vykonu zavirenim chladice, pouzitim vyssiho plniciho tlaku, nez jaky je normalné
dovolen, apod., Ze to ale prinasi vyssi riziko poskozeni motoru, zvlast' u novych pilotd, ktefi nejsou zvykli neustale sledovat pristroje.
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Bristol Beaufighter Mk IF

Beaufighter - | O

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

©No kWD =

— — — — ©
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14.
I5.
16.
17.
18.
19.

20.

Zajisti kola podvozku kliny. Magneta obou motoru prepni na ‘On’ (0)
Zeleny i cerveny palivovy kohout otoc do pozice ‘Inner tank’ (1)
Otevri oba chladice (2)

Vypni omezeni plniciho tlaku (boost cut out 'on') (prislusnou klavesou)
Nastav Ghel nabéhu listd vrtuli na 'fine' (100%) (3)

Plynové paky nastav na 10%

Vyber motor ¢. | a spust’ ho (default klavesa je ")

Vyber motor €. 2 a spust’ ho (default klavesa je ")

Vyber oba motory

. Pockej asi 5 minut, pak posun plynové paky upIné dopredu na | 10%

. Po mozném zakaslani by motory mély opét chytit a bézet zase plynule
. Pokud néktery motor zhasne, vyber tento motor

. Stahni plyn na 10%, motor znovu spust’ a pockej o minutu déle, nez

pridas plyn

Znovu vyber oba motory

Odstran kliny kol

Uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej smérovkou a brzdami

Na ranveji zrychli (plny plyn, dhel nabéhu listd vrtuli 'fine') na priblizné
105 mph (4), pak jemnym pritazenim ridici paky vzlétni

Zatahni podvozek (5)

-/
o

Pristavaci procedura

21.
22.
23.
24.
25.
26.

27.
28.
29.

Otevri naplno oba chladice (100%) (2)

Nastav Ghel nabéhu listd vrtuli na 'fine' (100%) (3)

Vysun podvozek (5) pri rychlosti priblizné 160 mph (4)

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (6) pri priblizné 140 mph (4)
Sestupuj a dosedni pri priblizné 95 mph

Po dosednuti drz Fidici paku mirné pritazenou, dokud rychlost
nepoklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

Brzdi s citem

Smér pri dojezdu udrzuj smérovkou a brzdami

Pomoci odpojeni pri pomalém béhu (slow running cut out) (7) zastav
motory

=0

o &

Ovladani motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladice Plnici tlak (boost) Otacky
Cestovni rychlost 55% +1,0 2400 RPM
Stoupani 75% +2,5 2400 RPM
Maximalni rychlost dle potreby +4,0 2800 RPM
Teplota motoru nesmi nikdy prekrocit 260°C, teplota oleje 90°C
Pfepni kompresor ve vysce 6500 ft (pri stoupani) nebo 3500 ft (v bojovém rezimu)
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Bristol Beaufighter Mk IF Late a Mk IC

Beaufighter - 2 O

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

©No kWD =

— — — — ©
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14.
I5.
16.
17.
18.
19.

20.

Zajisti kola podvozku kliny. Magneta obou motoru prepni na ‘On’ (0)
Zeleny i cerveny palivovy kohout otoc do pozice ‘Inner tank’ (1)
Otevri oba chladice (2)

Vypni omezeni plniciho tlaku (boost cut out 'on') (prislusnou klavesou)
Nastav Ghel nabéhu listd vrtuli na 'fine' (100%) (3)

Plynové paky nastav na 10%

Vyber motor ¢. | a spust’ ho (default klavesa je ")

Vyber motor €. 2 a spust’ ho (default klavesa je ")

Vyber oba motory

. Pockej asi 5 minut, pak posun plynové paky uplné dopredu na | 10%

. Po mozném zakaslani by motory mély opét chytit a bézet zase plynule
. Pokud néktery motor zhasne, vyber tento motor

. Stahni plyn na 10%, motor znovu spust’ a pockej o minutu déle, nez

pridas plyn

Znovu vyber oba motory

Odstran kliny kol

Uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej smérovkou a brzdami

Na ranveji zrychli (plny plyn, dhel nabéhu listd vrtuli 'fine') na priblizné
105 mph (4), pak jemnym pritazenim ridici paky vzlétni

Zatahni podvozek (5)

-/
o

Pristavaci procedura

21.
22.
23.
24.
25.
26.

27.
28.
29.

Otevri naplno oba chladice (100%) (2)

Nastav Ghel nabéhu listd vrtuli na 'fine' (100%) (3)

Vysun podvozek (5) pri rychlosti priblizné 160 mph (4)

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (6) pri priblizné 140 mph (4)
Sestupuj a dosedni pri priblizné 95 mph

Po dosednuti drz Fidici paku mirné pritazenou, dokud rychlost
nepoklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

Brzdi s citem

Smér pri dojezdu udrzuj smérovkou a brzdami

Pomoci odpojeni pri pomalém béhu (slow running cut out) (7) zastav
motory

=0

o &

Ovladani motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladice Plnici tlak (boost) Otacky
Cestovni rychlost 55% +2,5 2500 RPM
Stoupani 75% +3,5 2500 RPM
Maximalni rychlost dle potreby +6,75 2800 RPM

Teplota motoru nesmi nikdy prekrocit 280°C, teplota oleje 90°C
Pfepni kompresor ve vysce 5000 ft (pri stoupani) nebo 3500 ft (v bojovém rezimu)
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Bristol Beaufighter - vSechny varianty

Beaufighter - 3

Z3iklady navigace a odhozeni bomb

hluboko v nepratelském tylu.

Navigace je dulezitym aspektem operaci na Beaufighteru, zvlasté pri dalkovych utoénych misich

N
N

35.

30. Pred nebo béhem startu motoru si naplanuj trasu pomoci tvoji mapy ve hre a navigacnich
prostredku. Vyber si vyrazné geografické rysy jako body své trasy a urci kurs letu do kazdého z
nich. Poditej pfi tom s magnetickou odchylkou pro pfislusnou mapu (mapa Kanalu: +10 stupid,
mapa Tobruku: priblizné +1,5 stupné)

31. Kompas (8) nastav otacenim dvou paralelnich bilych ¢ar (9). Kurzor mysi umisti na obrubu
kompasu (10) a stiskni, kdyz se objevi napis ‘Course Setter — Increase’

32. Otacej stupnici, dokud znacka bilé “T’ (12) neni paralelné se dvéma bilymi carami (9) a dokud
symbol cervené ‘N’ (1 1) neni presné proti ‘T’ (12)

33. Hodnota na stupnici na pozici '12:00 hodin' ramu kompasu (|3) a zobrazeny modry text na
obrazovce ukazuji aktualni magneticky kurs tvého letounu

34.

Nastav smérové gyro (14) na tento kurs. Po prudkych manévrech bude potireba smérové gyro
znovu nastavit stejnymi kroky uvedenymi vyse

Pri vybéru letounu pred vstupem do hry se ujisti, Ze mas vybrané spravné bomby a typ
rozbusky. Nad cilem bomby odhod’ pomoci prislusné klavesy

N
N
A
N
N
N
N
N
A
N
N
N
N
A
N
@4, \

37.

38.

Stanovisté pozorovatele
36.

Tyto verze Beaufighteru nemaji zadniho strelce, proto se doporucuje vyuzit stanovisté
pozrovatele ke kompenzaci Spatné viditelnosti smérem dozadu z pilotni kabiny Beaufighteru. S
urcitym cvikem je mozné letoun ridit i z mista pozorovatele. To znacné zvysuje prehled o
situaci kolem a pomaha pri obrannych manévrech

Na stanovisté pozorovatele se presunes pomoci prislusné klavesy (default klavesa je ‘C’). Smér
pohledu muzes$ ovladat pomoci mysi (default klavesa pro zapnuti tohoto rezimu je ‘FI10’) nebo
pomoci sledovace pohybu hlavy (TrackIR apod.)

Stiskem ‘Alt F2’ vratiS pozorovatele zpét do rizeni pocitacem (takze pozorovatel bude hlasit
nepratelska letadla) a vratis se zpatky na misto pilota. Dej pozor, abys nechténé nestiskl ‘Alt F2’
z mista pilota. Jinak se octnes mimo svuj letoun a ten pak havaruje
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Blennheim - |
Bristol Blenheim (vSechny varianty): Pilotaz O

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny. Magneta pro oba motory prepnina ‘On’ (1)

Zeleny i ¢erveny palivovy kohout oto¢ do pozice ‘Inner tank’ (2). Ventil propojeni nadrzi nastav na ‘On’ (2a)
Otevri naplno chladice (100%) (3)

Vypni omezeni plniciho tlaku (boost cut-out 'on') (4)

Uhel nabéhu listd vrtuli nastav na 'Fine' (100%) (5) (doporuceno pomoci klavesy) a plynové paky posufi na 10% ﬁ
Vyber motor €. | a spust’ ho (default klavesa je i’). Vyber motor €. 2 a spust’ ho

Vyber oba motory (pomoci prislusné klavesy) @

Pockej tri minuty, pak pridej plyn na 100%

Kdyz se néktery motor zastavi, stahni u néj plyn na 10% a znovu ho spust’. Pockej trochu déle, nez zase pridas

V00N AWN =

plyn na 100%

10. Odstran kliny kol, uvolni brzdy a pomalu pridévej plyn. Smér jizdy pFi pojizdéni ovladej smérovkou a brzdami

I 1. Po srovnani letounu do pozice pro start na ranveji znovu zajisti kola kliny

|2. Pridej plyn na 110%, zkontroluj, Ze Ghel ndbéhu listd vrtuli je 'Fine', a odstran kliny kol. Smér pFi rozjezdu
udrzuj pomoci smérovky

I 3. Vzlétni pfi rychlosti asi 100 mph (6). Dej pozor, at’ otdéky pfi rozjezdu neprekroci 2630 RPM (7)

I4. Letoun odpoutej od zemé jemnym pritazenim Fidici paky. Rychlost letu udrzuj nad | 10 mph

I5. Po vzletu zatihni podvozek (8) a Uhel nabéhu listd vrtuli nastav na 'Coarse' (0%) (5) (doporuéeno pomoci
klavesy), jakmile rychlost vzroste na priblizné 140 mph. Sleduj teplotu oleje (9) a teplotu motort (10)

Pristavaci procedura

| 6. Otevri naplno chladi¢e (100%) (3) a sniz rychlost na priblizné 140 mph (6)

1 7. Vysun klapky (I 1) pFi rychlosti asi 120 mph, vysun podvozek (8)

18. Uhel nabéhu listd vrtuli nastav na 'Fine' (5) (doporuéeno pomoci klavesy)

1'9. Udrzuj rychlost priblizné 1 10-120 mph pomoci zmén plynu a trimu

20. Dosedni pfi asi | 10 mph. Ridici paku drz mirné pFitazenou, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

2|. Smér pfi dojezdu udrzuj pomoci smérovky a opatrnym brzdénim zastav letoun

22. Zajisti kola podvozku kliny a otoenim palivovych kohoutt do pozice 'Off' (2) nebo pomoci odpojeni pFi
pomalém béhu ('slow running cut out’) (12) zastav motor

Ovladani motoru

Doporucené Chladice Plnici tlak Uhel nab&hu

hodnoty pro: (teplota hlav valc) (boost) lista vrtuli Otacky

Cestovni rychlost 50% +3,5 0% (Coarse) 2390-2400 RPM

Stoupani 50% +5 0% (Coarse) 2100-2400 RPM e
Maximalni rychlost 35% (sleduj teplotu) +9 (%) 0% (Coarse) 2750 RPM ’P

Teplota hlav valca (10) nesmi nikdy prekrocéit 235°C, teplota oleje (9) nesmi prekroéit 85°C

(*) se zapnutym 'boost cut-out’



20201011

Bristol Blenheim (vSechny varianty): Kompas a pouziti autopilota

Zaiklady navigace a pouziti autopilota

Navigace je dulezitym aspektem bombardovacich operaci, zvlasté pri dilkovych misich
hluboko v nepratelském tylu.

23.

24.

25.
26.
27.

28.

29.

30.

Pred nebo béhem spousténi motoru si naplanuj svou trasu s pomoci mapy ve hre a
navigacnich prostredkd. Vyber si vyrazné geografické rysy jako body své trasy a urdi kurs
letu do kazdého z nich. Pocitej pri tom s magnetickou odchylkou pro prislusSnou mapu
(mapa Kanalu: +10 stupid, mapa Tobruku: priblizné +1,5 stupné)

Po vzletu nastav kompas (|3) natocenim dvou paralelnich bilych car (14). Kurzor mysi @
umisti na obrubu kompasu (I5) a stiskni tlacitko, kdyz se objevi napis ‘Course Setter —
Increase’

Otacej stupnici kompasu, dokud symbol cervené ‘N’ (16) neni primo proti znacce bilé ‘T’

(17)
Hodnota na stupnici na pozici "12:00 hodin" ramu kompasu (18) a modry text zobrazeny y
na obrazovce ukazuji aktualni magneticky kurs tvého letounu /!

Nastav smérové gyro (19) na tento kurs pomoci ovladaciho knofliku (20). Po prudkych

Blennheim - 2 O

7

U
/7
7/
/

/
/
4

manévrech bude potreba smérové gyro znovu nastavit stejnymi kroky uvedenymi vyse

Jakmile letoun leti s kfidly vodorovné pozadovanym kursem, nastav smérové gyro (19)
na "0" pomoci prislusnych klaves (doporucené klavesy jsou ‘Alt Leva Sipka’ a ‘Alt Prava
Sipka’) nebo ovladacim knoflikem (20) smérem nahoru nebo doll

Rezim 'Kurs' (‘Course mode’) - v tomto rezimu autopilot udrzuje pouze urceny kurs.
Kdyz je smérové gyro na "0", aktivuj autopilota v rezimu 'Kurs' (doporucena klavesa pro
prepinani rezimu autopilota je ‘Ctrl A’)

Rezim '22' (‘Mode 22’) - v tomto rezimu autopilot udrzuje jak nastaveny kurs, tak

i vysku letu. Kdyz je smérové gyro na "0", aktivuj autopilota v rezimu 22’ postupnym
prepinanim rezimu (pres rezim ‘Kurs’). Rezim 22’ je doporuceny pro bombardovani z
velké vysky

h

—®
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Bristol Blenheim (vSechny varianty): Bombardovani (cast I)

Blennheim - 3 O

Bombardovani z velké vysky

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry se ujisti, ze
mas vybrané spravné bomby a spravny typ rozbusky a
odpovidajici mnozstvi paliva na obrazovce pro vybér
nakladu a zatizeni letadla

Pred dosazenim vychoziho bodu (VB) k Gtoku
(doporucuje se toto udélat jesté pred vzletem) se
prepni na pozici bombometcika (doporucena klavesa
je ‘Alt 2’)

Nastav planovanou bombardovaci vysku pomoci
prislusné klavesy (doporuceno ‘Ctrl Numpad 9’ pro
zvyseni, ‘Ctrl Numpad 3’ pro snizeni) nebo ovladacim
knoflikem na bombovém zamérovaci (Bl)

Nastav planovanou rychlost letu pri odhozu bomb
(Pozor - je to 'true air speed' (TAS), ne 'indicated air
speed' (IAS)) pomoci prislusné klavesy (doporuceno
‘Ctrl Numpad 7’ pro zvyseni, ‘Ctrl Numpad |’ pro
snizeni) nebo ovladacim knoflikem na bombovém
zamérovaci (B2). Ve vysce 15000 ft plati, ze 150 mph
IAS = priblizné 187 mph TAS

Nastav rezim odhozu bomb (jednotlivé nebo salva)
pomoci prepinace na panelu bombometcika (B3). V
rezimu odhozu jednotlivych bomb bude pri kazdém
stisku klavesy pro odhoz bomb nebo tlacitka (B4)
shozena vzdy jedna bomba. V rezimu salvy budou pri
jednom stisku klavesy nebo tlacitka shozeny vsechny
bomby najednou

Jakmile je dosazen VB a letoun nabral kurs k cili Utoku,
nastav smérové gyro "0" (19) a zapni ‘Rezim 22’
autopilota

Po ustaleni letounu znovu nastav bombardovaci vysku
a rychlost, aby odpovidaly aktualni vysce a rychlosti
(TAS) letu, s pomoci (daju z letovych pristroji na
panelu bombometcika (B5)
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Bristol Blenheim (vSechny varianty): Bombardovani (Cast 2)

Blennheim - 4 O

Bombardovani z velké vysky

38. Najdi cil nebo cilovou oblast. Blenheim nema zadnou funkci
‘odjisti bomby’ nebo ‘otevri/zavri dvere pumovnice’. Tyto
akce zde nejsou potreba

39. Posunuj kurs letounu doleva nebo doprava pomoci zmén
nastaveni smérového gyra (‘Alt’ + 'Leva/Prava Sipka'),
dokud cil neni srovnany s vertikalnimi ryskami bombového
zamérovace (B6)

40. Prepni na pohled pres zamérova¢ pomoci prislusné klavesy
(default klavesa je ‘Shift FI’)

41. Vyber bod na zemi pobliz horniho konce vertikalni rysky
zamérovace (B6). Sleduj, jestli se ryska odchyluje vlevo @
nebo vpravo od tohoto bodu pri jeho posunu smérem ke
spodni casti displeje. Pokud ryska uhyba, kompenzuj tuto
odchylku mirnou zménou kursu smérového gyra doleva
nebo doprava pomoci prislusnych klaves

42. Kdyz se cil dostane do pruseciku zamérovace (B7), shod’

bomby pomoci prislusné klavesy nebo tlacitkem na panelu
bombometcika (B4)

Ruéni bombardovani z malé vysky (bez pouziti

zamérovace)

43. Pri vybéru letadla pred vstupem do hry se ujisti, Ze mas
vybrané spravné bomby a spravny typ rozbusky a
odpovidajici mnozstvi paliva na obrazovce pro vybér
nakladu a zatizeni letadla

44. Nastav rezim odhozu bomb (jednotlivé nebo salva) (B3)

45. Nad cilem bomby shod’ pomoci prislusné klavesy nebo
tladitkem na panelu bombometcika (B4)

46. Zamir domu nebo k dal§imu cili
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Bristol Blenheim (vSechny varianty): Palivovy systém

Zaiklady obsluhy palivového systému

47. Blenheim ma 4 palivové nadrze; levou vnitrni, levou vnéjsi, pravou vnitfni a pravou vnéjsi. Pred vstupem do hry by se mélo nastavit, kolik paliva si letoun ponese,
s ohledem na aktualni naklad bomb tak, aby celkova hmotnost letounu a nakladu nepresahla maximalni povolenou hmotnost pro dany letoun. Pro nékteré
kombinace nakladu bomb muze byt ve vnéjSich nadrzich jenom malo paliva, pripadné zadné. Na mapé Kanalu by ve vétsiné pripadi mélo stacit asi 30% paliva
(zména nadrzi nebude potreba)

48. Po vzletu by pro pohon motort mély byt pouzity vnéjsi nadrze, dokud nejsou témér prazdné. Vnéjsi nadrze vyberes nastavenim zeleného i ¢erveného otocného
palivového kohoutu (2) do pozice ‘Outer’

49. Kontroluj mnozstvi paliva ve vnéjSich nadrzich prepnutim prepinacl vybéru nadrzi pro palivoméry (T 1) do pozice ‘Outer’ a odectenim mnozstvi zbyvajiciho paliva
na prislusném palivoméru (T2) na panelu pro sledovani stavu paliva (T3), ktery se nachazi vlevo nad hlavou pilota na ramu prekrytu kabiny

50. Tésné predtim, nez budou vnéjsi nadrze prazdné, prepni na vnitfni nadrze nastavenim zeleného i ¢erveného otocného palivového kohoutu (2) do pozice ‘Inner’

51. Kontroluj mnozstvi paliva ve vnitrnich nadrzich prepnutim prepinact (T |) do pozice ‘Inner’ a odectenim zbyvajiciho mnozstvi paliva na palivomérech (T2)

52. V pripadé uUniku paliva z nékteré nadrze nastav palivovy systém tak, aby motory braly palivo z poskozené nadrze, pokud to tak uz neni

53. Pokud je ventil propojeni nadrzi nastaven na ‘On’ (2a), oba motory berou palivo soucasné z pravych i levych nadrzi. Kdyz je ventil propojeni nadrzi nastaven na
‘Off, kazdy motor bere palivo jenom z prislusné nadrze ve stejném kridle, kde je dany motor
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Bristol Blenheim (vSechny varianty): Strelba

Strelba

54. Pred spusténim hry nastav rychlost pohybu zbrané pri ovladani mysi (pokud to
je potreba) zménou v souboru ‘conf (umisténém v adresari "Dokumenty\|C @\
SoftClub\il-2 sturmovik cliffs of dover") v sekci ‘rts_mouse’. Zmén citlivost v

55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.
63.

ose X a Y na |.5 nebo 2.0 podle vlastni preference. Zvaz i inverzi sméru
pohybu mysi v ose Y, kterou provedes nastavenim parametru ‘Invert=1’

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry se ujisti, Ze vybrana munice obsahuje i
naboje se stopovkou (doporucuje se aspon | z 5) a ze konvergence zbrani je
nastavena na 500 metrd

V Nastaveni/Ovladani/Obecné nastav klavesu pro ‘Strelba z aktualni zbrané’.
Doporucuje se pouzit volné tlacitko na joysticku nebo klavesu a nepouzivat
tlacitko mysi, protoze pri stisknutém tlacitku mysi nejde hybat zbrani pomoci
mysi, tzn. nejde soucasné pohybovat zbrani a strilet (vést si cil pri strelb€)

V oblasti, kde je mozné potkat nepratelské stihace, zapni rezim ‘Kurs’ nebo
‘22’ autopilota nebo dal pilotuj sam. S urcéitym cvikem se da pilotovat i strilet
soucasné. Zvysuje to ucinnost strelby, protoze strelba mize byt koordinovana

Blennheim - 6

s manévry letadla

Pomoci prislusné klavesy (doporuceno ‘Alt 3’ pro horniho zadniho strelce)
prejdi na pozici strelce, aktivuj streleckou véz (doporucéeno ‘Ctrl O’) a zapni
ovladani zbrané pomoci mysi (‘F10’). Vétsiho rozsahu natoceni a elevace
zbrané se muze dosdhnout pohybem celé véze (G1). Doporucuje se k tomu
pouzit klavesy (‘Shift’ + 'Leva/Prava/Nahoru/Dolu Sipka')

Kdyz se priblizi nepratelsky stihac, prepni se na pohled pres zamérovac (‘Shift
F1°). Pohled si mGzes priblizit, ¢im vétsi priblizeni ale bude, tim vic budou
patrné vibrace zbrané. Vystrel kratkou davku a sleduj pozici proudu stopovek
vUci zamérovaci a nepratelskému letadlu N
Posun zamérovac tak, aby cil (G2) byl v misté, kam bude smérovat proud \

stopovek dalsi davky strel \

Zahaj palbu, strilej kratkymi davkami a mén zamireni tak, aby proud stopovek
(G3) Sel pres cil (G2). Jak se cil priblizuje, dle potreby zmensi priblizeni pohledu
Kdyz je cil pfimo vzadu 400 metra daleko nebo bliz, prodluz délku davky (G4)
Kdyz nepritel ukondi Gtok, zacni hledat dalsi nepratelsky letoun. Kdyz je okoli
Cisté, vrat’ strelce zpét do rizeni pocitacem stiskem ‘Alt F2’ predtim, nez se
vratis do pilotni kabiny. Dej pozor, at’ omylem nestisknes ‘Alt F2’ z mista

pilota. Jinak se octneS mimo svoje letadlo, které pak havaruje
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De Havilland DH.82 Tiger Moth (vSechny varianty)
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10.
.
12.

13.
14.
I5.

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny, zapni magneta (0)

Otevri palivovy kohout (1)

Ovlada¢ smési (2) dej upIné dopredu na 100% (prednastaveno)
Plynovou paku (3) nastav na 10%

Spust’ motor

Nech motor bézet na volnobéh pri 10% plynu aspon minutu
Rychle pridej plyn (3) a drz ho na 100%. Pockej, nez motor
zvysi otacky. Nastav plyn tak, aby nedoslo k zastaveni motoru.
Drz motor na otackach 1600 RPM (4) po dobu max. | minuty
Stahni plyn (3) zpatky na 10%

Odstran kliny kol, aby letoun mohl pojizdét

Pomalu pridavej plyn (3), dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a plynu

Tento letoun nema zadné brzdy

Pro uzsi zatacky pouzij kridélka v opa€ném sméru

Pri vzletu plynule pridavej plyn (3) az na 100%

Smér udrzuj mirnymi korekcemi smérovkou

Nesnaz se o prilis uspéchany vzlet, dovol letounu, aby se sam
zved| do vzduchu

Vzlétni pri rychlosti priblizné 55-60 mph (5) a nesnaz se stoupat
prilis prudce

17.
18.

19.

20.

21.

22.

Pristavaci procedura

Rychlost ovladej pomoci plynu (3)

Pri koneéném priblizeni sniz rychlost na priblizné 55-60 mph
(5) pro dosednuti

Vysun sloty na nabéznych hranach (7) na 100%, aby letoun
zpomalil

Po dosednuti mirnymi korekcemi smérovkou udrzuj smér,
dokud letoun nezastavi

Nezapomen, tento letoun nema zadné brzdy. Pro uzsi
zatacky po zpomaleni pouzij kridélka v opa€ném sméru.
Zajisti kola podvozku kliny, zavfi palivovy kohout (1) a vypni
magneta (0)

Ovladani
motoru

I

X
_©®
o

E:::::;:::: Otatky Rychlost
Cestovni rychlost 1900-2050 RPM 80-90 mph
Stoupani 2100 RPM (max. 30 minut) 60 mph

Nejvyssi rychlost 2350 RPM (max. 5 minut) 107 mph

Tlak oleje (6) nesmi nikdy prekrocit 60 Ib/square inch
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Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny

Otevri palivové kohouty | a2 (1)

Nastav Ghel nabéhu listl vrtule na ‘Manual’ (2)
Otevri naplno chladic¢ vody (3)

Nastav plynovou paku na 10%

Spust’ motor (default klavesa je 'i')

Pred pojizdénim musi byt teplota oleje 30°C, teplota
vody 40°C

Nastav thel nabéhu listd vrtule na ‘Auto’

Odstran kliny kol, uvolni brzdy a pomalu pridavej
plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej smérovkou a brzdami. Letoun
zataci velmi pomalu

Zkontroluj, ze prekryt kabiny je zavireny

Pridej plyn az na 100%

Primy smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou
AzZ rychlost vzroste, zvedni co nejdriv ocas, pozor ale
na prevraceni letounu na nos

Vzlétni pri priblizné 130-135 km/h (4), zatahni
podvozek (5), nestoupej prilis prudce

l6.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

23.

Pristavaci procedura

Otevri naplno chladic¢ vody (3)

Sniz rychlost pod 220 km/h

Pri priblizeni vysun klapky pri 180 km/h (6)

Vysun podvozek pri 180 km/h (5)

Dosedni pfi rychlosti priblizné 130 km/h

Smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou

Po dosednuti drz fidici paku mirné pritazenou, dokud
rychlost neklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu
na nos

Smeér jizdy ovladej smérovkou a opatrné brzdami,
dokud letoun upIné nezastavi

Ovladani
motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladi¢ Plnici tlak Otacky
Cestovni rychlost 60% 1,0 ata 2200 RPM
Stoupani podle potreby [,17 ata 2400 RPM
Maximalni rychlost podle potreby 1,28 ata 2520 RPM (max.)

Teplota vody nesmi nikdy prekrocit 125°C, teplota oleje 100°C
Pro bojové akce, akrobacii apod. nikdy netankovat vic nez 62% paliva!
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Gloster Gladiator Mk Il a Mk Il Trop
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10.

.
12.
13.

14.
I5.
16.
17.

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny

Magneta | a 2 prepni na ‘On’ (1)

Prepni palivovy kohout na pomocnou nadrz (‘Gravity’) (2)
Nastav paku smési na 100% (3)

Vytahni uzavér sani vzduchu (ohrev karburatoru) do
oteviené polohy (100%) (4)

Nastav ovladac chladice oleje na ‘Cooler on’ (5)
Plynovou paku dej na 10-12% (6)

Spust’ motor (default klavesa je ')

Pockej, az teplota motoru dosahne 26-27°C (7), pak
posun plynovou paku dopredu na 100%

Po pripadném zakaslani by motor mél chytit a zadit zase
bézet plynule

Plyn dej zpatky na volnobéh

Prepni palivovy kohout na hlavni nadrz (‘Main tank’) (2)
Zasun uzavér sani vzduchu (ohrev karburatoru) zpét do
uzavrené polohy (0%) (4)

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)
Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a brzd

Na ranveji zrychli na priblizné 70-80 mph (8), pak jemnym
pritazenim ridici paky vzlétni

18.

19.
20.

21.
22.

Pristavaci procedura

Zasun uzavér sani vzduchu (ohrev karburatoru) do
uzavrené polohy (0%) (4)

Prepni palivovy kohout na pomocnou nadrz (‘Gravity’) (2)
Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (9) pri

rychlosti asi 90 mph (8), pri koneéném priblizeni udrzuj
zhruba 75 mph. Dosedni pfi priblizné 65 mph

Smér pri dojezdu udrzuj smérovkou a opatrné brzdami
Zajisti kola podvozku kliny a zastav motor zavrenim
palivového kohoutu (‘Off) (2)

®\
O
o O
©—

Ovladani motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladic oleje Plnici tlak (boost)
Cestovni rychlost (170 mph, 2200 RPM) otevreny +3
Stoupani (110 mph, 2400 RPM) otevreny +5
Maximalni rychlost (243 mph. 2750 RPM) podle potreby +5,75

Teplota motoru nikdy nesmi prekroéit 240°C a teplota oleje 85°C
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Hawker Hurricane Mk | DH5-20 (100 oktana)
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Procedura pro start motoru, pojizdéni, vzlet

Zajisti kola podvozku kliny

Zapni obé magneta (1)

Prepni palivovy kohout na ‘Main on’ (2)
Otevri naplno chladi¢ (dold) (3)

Nastav Ghel nabéhu listl vrtule na ‘Fine’ (100%)
Nastav plynovou paku na 10% (4)

Spust’ motor (default klavesa je ')

Kdyz motor bézi, pridej plyn na 20%
Pockej, az teplota oleje (5) dosahne 18°C
Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim
stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, az se letoun rozjede,
smér jizdy ovladej smérovkou a brzdami
Pri vzletu zrychli na priblizné 100 mph, pak
jemné pritahni Fidici paku

. Zatahni podvozek (6) a nastav Uhel nabéhu listd

vrtule na 'Coarse' (0%)

Pristavaci procedura

14.

I5.
16.
17.
18.
19.

20.

21.

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (dvé
faze) (7) pri rychlosti priblizné 140 mph

Vysun podvozek (dvé faze) (6)

Nastav Ghel nabéhu listt vrtule na ‘Fine’ (100%)
Otevri naplno chladi¢ (100%) (3)

Dosedni pfi rychlosti priblizné 80 mph

Po dosednuti drz Fidici paku mirné pritazenou,
dokud rychlost nepoklesne, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos

Smeér jizdy ovladej smérovkou a opatrné
brzdami

Zajisti kola podvozku kliny a zavri palivovy
kohout (2)

©)

©0

Ovladani motoru

Doporucené .. | Plnici tlak o
hodnoty pro: Chladic (boost) 202027
Cestovni rychlost 50% +4 Uhel na'behu IIStl,J
vrtule 'Coarse
S 100% +6 uhel na'behu |IStl'.I
vrtule 'Coarse
Maximalni rychlost 50% +12 (%) 3000 RPM (5 minut)

Teplota chladici kapaliny nikdy nesmi prekroéit 110°C,

teplota oleje 90 °C

(* se zapnutym ‘boost cut out’)

Poznamka: Tento letoun je
vybaven dvoucestnym ovladacem
pro ovladani jak podvozku (6), tak
klapek (7). Paku ovladace nejprve
presun do stfedu (neutral) a pak
doleva nahoru pro zatazeni
podvozku nebo doprava nahoru
pro zasunuti klapek. PFesunem
paky dolu, pres neutral, vysun
podvozek (vlevo dolil) nebo vysun
klapky (vpravo dold). Pro pouze
Castecné zasunuti nebo vysunuti
paku chvili pridrz v pFislusné
poloze a pak ji vrat’ na neutral.
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Hawker Hurricane Mk | Rotol (100 oktant)

Procedura pro start motoru, pojizdéni, vzlet

L wWwph —

= 00N

Zajisti kola podvozku kliny

Zapni obé magneta (1)

Prepni palivovy kohout na ‘Main on’ (2)
Otevri naplno chladi¢ (dold) (3)

Nastav Ghel nabéhu listd vrtule na ‘Fine’ (Uplné
dopredu)

Nastav plynovou paku na 10% (4)

Spust’ motor (default klavesa je ')

Kdyz motor bézi, pridej plyn na 20%
Pockej, az teplota oleje (5) dosahne 18°C
Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim
stisknutim)

. Pomalu pridavej plyn, az se letoun rozjede,

smér jizdy ovladej smérovkou a brzdami
Pri vzletu zrychli na priblizné 100 mph, pak
jemné pritahni Fidici paku

. Zatdhni podvozek (6)

Pristavaci procedura

14.

I5.
16.
17.
18.
19.

20.

21.

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (dvé
faze) (7) pri rychlosti priblizné 140 mph

Vysun podvozek (dvé faze) (6)

Nastav Ghel nabéhu listt vrtule na ‘Fine’ (100%)
Otevri naplno chladi¢ (100%) (3)

Dosedni pfi rychlosti priblizné 80 mph

Po dosednuti drz Fidici paku mirné pritazenou,
dokud rychlost nepoklesne, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos

Smeér jizdy ovladej smérovkou a opatrné
brzdami

Zajisti kola podvozku kliny a zavri palivovy
kohout (2)

©®©0

Ovladani motoru

Doporucené

Plnici tlak

hodnoty pro: Chladic (boost) Otacky
Cestovni rychlost 50% +3 2600 RPM
Stoupani 100% +6 2600 RPM (30 minut)
Maximalni rychlost 50% +12 (%) 3000 RPM (5 minut)

Teplota chladici kapaliny nikdy nesmi prekroéit 115°C,

teplota oleje 95°C

(* se zapnutym ‘boost cut out’)

Poznamka: Tento letoun je
vybaven dvoucestnym ovladacem
pro ovladani jak podvozku (6), tak
klapek (7). Paku ovladace nejprve
presun do stfedu (neutral) a pak
doleva nahoru pro zatazeni
podvozku nebo doprava nahoru
pro zasunuti klapek. PFesunem
paky dolu, pres neutral, vysun
podvozek (vlevo dolil) nebo vysun
klapky (vpravo dold). Pro pouze
Castecné zasunuti nebo vysunuti
paku chvili pridrz v pFislusné
poloze a pak ji vrat’ na neutral.
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Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny

Zapni obé magneta (1)

Prepni palivovy kohout do polohy ‘Main On’ (2)
Otevri naplno chladi¢ (3)

Nastav Ghel nabéhu listt vrtule na 'Full Fine' (100%) (4)
Nastav plynovou paku na 10% (5)

Spust’ motor (default klavesa je V')

Kdyz motor bézi, pridej plyn na 20%

Pockej, az teplota oleje dosihne 18°C (6)

. Odstran kliny kol

. Uvolni brzdy (jednim stisknutim)

. Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

. Smeér jizdy ovladej smérovkou a brzdami

. Pri vzletu zrychli na asi 100 mph (7), pak jemné pritahni

ridici paku a zvedni letoun do vzduchu
Zatahni podvozek (8)

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Pristavaci procedura

Vysun klapky (dvé faze) (9) pri priblizné 140 mph
Vysun podvozek (dvé faze) (8)

Nastav Ghel nabéhu listt vrtule na 'Full Fine' (100%) (4)
Otevri naplno chladic (3)

Dosedni pri rychlosti priblizné 80 mph (7)

Smér jizdy ovladej smérovkou a opatrné brzdami
Zajisti kola podvozku kliny a zavri palivovy kohout (2)

Mk lla
Mk 1lb

Mk llc

Mk 11d

Hurricane Mk Il - pfehled variant

a tropicka verze (Merlin 20, osm kulomett .303, +12 boost)
a tropicka verze (dvanact kulomett .303, moznost nést bomby, +12 boost)

Mk IIb Late a tropicka verze (dvanast kulometl .303, moznost nést bomby, +14 boost)

a tropicka verze (CtyFi kandny 20 mm, moznost nést bomby, +12 boost)

Mk llc Late a tropicka verze (Etyfi kanony 20 mm, moznost nést bomby, +14 boost)

Tank buster (dva kanény 40 mm, dva kulomety .303, +14 boost)

@—
@'G)/

@
of

@/>
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Ovladani motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladi¢ Plnici tlak (boost) Otacky
Cestvni rychlost 50% +6 2700 RPM
Stoupani 100% +9 2850 RPM
Nejvyssi rychlost 50% +12 (%) 3000 RPM

Teplota chladici kapaliny nesmi nikdy prekrocit 135°C, teplota oleje 95°C
Prepni kompresor ve vysce 13000 ft (pfi stoupani) nebo 11000 ft (v bojovém rezimu)

(* se zapnutym 'boost cut out') (10)
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Kittyhawk Mk la

2.
3.
4
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Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

. Nastav zaluzie motoru na ‘Open’ (100%) (I I) a vysun klapky (I3) na asi /4 jejich maxima
. Odstran kliny kol, uvolni brzdy a pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

. Smér jizdy ovladej pomoci smérovky a brzd
. Po dosazeni rychlosti priblizné 100 mph jemnym pritazenim Fidici paky vzlétni Q%‘ @

. Zatahni podvozek (12) a klapky (I3), nastav plnici tlak (boost) na 42 in (14) a Ghel nabéhu

Zajisti kola podvozku kliny a otevri prekryt kabiny (1)
Prepinac rezimu Uhlu nabéhu listd vrtule prepni na ‘Auto’ (konstantni rychlost) (2)

100% paliva, nebo do polohy ‘Wing’ (pomocna), pokud ma méné nez 60% paliva (4)
Nastav magneta na ‘Both’ (M 1+2) (5)

Ohrev vzduchu pro karburator (6) nastav na ‘Cold’ (UpIné povytazeno) a zaluzie chlazeni
motoru na ‘Shut’ (0%) (I 1)

Plynovou paku dej na priblizné 10% (7)

Ovlada¢ smési posun uplné dopredu na ‘Full Rich’ (100%) (8)

Spust’ motor (default klavesa je ')

Zahrivej motor pri otackich asi 1000 RPM, dokud teplota oleje (9) nedosidhne aspon 40°C
a teplota chladici kapaliny (10) aspon 80°C

Posun paku nastaveni hlu nabéhu listl vrtule GpIné dopredu (100%) (3) e
Prepinac palivovych nadrzi dej do polohy ‘Fuse’ (stfedni), kdyz ma letoun natankovano @)\A : 45)

listh vrtule tak, aby otacky dosahly 2800 RPM (15)

Pristavaci procedura

Paka podvozku a klapky - leva strana kabiny ~ Paka chladi¢e - prava strana kabiny

6. Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (I3) a podvozek (12), jakmile rychlost klesne pod Poznamka:
140 mph oL L ) . . ] Poloha klapek a podvozku je
I7. Zkontroluj, ze prepinac rezimu Ghlu nabéhu listu vrtule (2) je nastaven na ‘Auto’ a paka zobrazena na ukazateli ve
nastaveni Ghlu nabéhu listh vrtule (3) je GpIné vpredu (100%) tvaru letadla v levé krajni &sti
I8. Sestupuj rychlosti asi 100-110 mph, aby pri preletu prahu ranveje rychlost byla asi 100mph palubni desky (16)
9. Primy smér pri dojezdu po pristani udrzuj pomoci smérovky a brzd
Ovladani | poporuéené hodnoty pro: Olej a chladici kapalina Plnici tlak Otacky
motoru ~
Cestovni rychlost 42 in 2600 RPM
Stoupani (150 mph, chladi¢ otevieny na 100%) Nastaveni chladicu uprav tak, aby se 42 in 2800 RPM
teploty oleje a chladici kapaliny drzely
Maximalni rychlost vodorovného letu pod 95°C a 125°C 56 in 3000 RPM
(max. 5 minut, neprekroéit 470 mph pfi stfemhlavém letu) (3120 RPM max. pri stremhlavém letu)
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10.
.
12.
13.
14.
I5.

l6.

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny a otevri prekryt kabiny

Prepni magneta na ‘Both’ (M 1+2) (1)

Nastav palivovy kohout na ‘Main’ (2)

Otevri naplno zaluzie na kapoté motoru (3)

Rezim dhlu nabéhu listd vrtule prepni na ‘Manual’ a dhel
nabéhu nastav na 100% (4)

Plynovou paku dej na 20% (pro priblizné 1000 RPM) (5)
Spust’ motor (default klavesa je ')

Nech motor bézet pri otackach 1000 RPM, dokud teplota
oleje nedosahne 40°C

Rezim dhlu nabéhu listl vrtule prepni na ‘Auto’ (konstantni
rychlost) pro pojizdéni a vzlet

Odemkni zad'ové kolo pro snadnéjsi pojizdéni (6)
Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)
Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a noznich brzd (7)
Pred vzletem uzamkni zad'ové kolo (6)

Na ranveji zrychli na 85 uzllG (kn) IAS, pak jemnym
pritazenim ridici paky vzlétni

Zatahni podvozek (8)

18.

19.
20.

21.
22.

23.
24.

Pristavaci procedura
17.

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (9) pfi rychlosti
priblizné 120 kn

Pri stejné rychlosti vysun podvozek (8) a otevri prekryt
kabiny

Uzamkni zad'ové kolo (6)

Rezim Uhlu nabéhu listl vrtule prepni na ‘Auto’ (konstantni
rychlost) (4)

Sestupuj a dosedni pri rychlosti priblizné 85 kn

Po dosednuti drz fidici paku mirné pritazenou, dokud
rychlost neklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos
Brzdi opatrné

Smér udrzuj pomoci smérovky a brzd

Martlet Mk 111
Ovladani Palivovy kohout - leva strana kabiny Podvozek - prava strana kabiny
motoru
Doporuéené hodnoty pro: | Zaluzie motoru | Plnici tlak Otacky
Cestovni rychlost 35% 32,5in 2470 RPM
Stoupani podle potreby 41 in 2550 RPM
Maximalni rychlost podle potreby 48 in 2700 RPM (5 minut max.)

Teplota hlavy valci nesmi nikdy prekrocit 260°C a teplota oleje 100°C
Prepni kompresor ve vysce 7800 ft (pfi stoupani) nebo 5200 ft (v bojovém rezimu)
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Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet
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13.

Zajisti kola podvozku kliny

Zapni magneta (1)

Otevri palivovy kohout (2)

Otevri naplno chladi¢ (3)

Nastav Ghel nabéhu listd vrtule na 'Fine' (100%) (4)
Plynovou paku nastav na 10% (5)

Spust’ motor (default klavesa je 'i')

Kdyz motor bézi, pridej plyn na 20%

Pockej, az teplota oleje dosihne 18°C (6)

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)
Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede
Smér jizdy ovladej smérovkou a brzdami (7)

Pro ostrejsi zatacky pouzij brzdy a smérovku soucasné a

pridej plyn
Na ranveji zrychli na priblizné 100 mph, pak jemnym
pritazenim ridici paky vzlétni

Zatahni podvozek (8), nastav uhel nabéhu listd vrtule na

'‘Coarse' (0%) (4)

@

Pristavaci procedura

l6.

17.

18.
19.

20.

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (9) pri priblizné

140 mph. Vysun podvozek (8) pri priblizné 140 mph
Nastav Ghel nabéhu listd vrtule na 'Fine' (100%) (4)
Dosedni pfi rychlosti priblizné 80-85 mph

Po dosednuti drz Fidici paku mirné pritazenou, dokud
rychlost nepoklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu
na nos. Smér pri dojezdu udrzuj smérovkou a opatrné

brzdami

Po zastaveni zajisti kola podvozku kliny, zavri palivovy

kohout (2) a vypni magneta ()

On

Ovladani motoru

Doporucéené hodnoty pro: | Chladi¢ | Plnici tlak (boost) Otacky

Cestovni rychlost 55% +3 thel ndbéhu listd vrtule '"Coarse’
Stoupani 100% +6 Ghel nabéhu listd vrtule 'Coarse' (30 minut)
Maximalni rychlost 50% +12 (%) 3000 RPM (5 minut)

Teplota chladici kapaliny nesmi nikdy prekroéit 115°C

(* se zapnutym 'boost cut out’)
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10.
M.
12.
13.

14.

I5.

orw

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny

Zapni magneta (1)

Otevri palivovy kohout (2)

Otevri naplno chladi¢ (3)

Paku nastaveni Uhlu nabéhu listd vrtule posun Gplné
dopredu (100%) (4)

Plynovou paku nastav na 10% (5)

Spust’ motor (default klavesa je 'i')

Kdyz motor bézi, pridej plyn na 20%

Pockej, az teplota oleje dosihne 18°C (6)

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)
Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede
Smér jizdy ovladej smérovkou a brzdami (7)

Pro ostrejsi zatacky pouzij brzdy a smérovku
soucasné a pridej plyn

Na ranveji zrychli na priblizné 100 mph, pak jemnym
pritazenim ridici paky vzlétni

Zatahni podvozek (8)

l6.

17.
18.

19.
20.

21.

Pristavaci procedura

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky pri priblizné
140 mph (9)

Vysun podvozek pri priblizné 140 mph (8)

Paku nastaveni Uhlu nabéhu listd vrtule posun Gplné
dopredu (100%) (4)

Dosedni pfi rychlosti priblizné 80-85 mph

Po dosednuti drz Fidici paku mirné pritazenou, dokud
rychlost nepoklesne, aby nedoslo k prevraceni
letounu na nos. Smér pri dojezdu udrzuj smérovkou a
opatrné brzdami

Po zastaveni zajisti kola podvozku kliny, zavri palivovy
kohout (2) a vypni magneta ()

/'

Ovladani
motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladi¢ Plnici tlak (boost) Otacky
Cestovni rychlost 55% +3 2700 RPM
Stoupani 100% +6 2750 RPM
Maximalni rychlost 50% +12 (%) 3000 RPM

Teplota chladici kapaliny nesmi nikdy prekroéit 120°C

(* se zapnutym 'boost cut out’)
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Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny

Zapni magneta (1)

Otevri palivovy kohout (2)

Otevri naplno chladi¢ (3)

Paku nastaveni Uhlu nabéhu listd vrtule posun Gplné
dopredu (100%) (4)

Plynovou paku nastav na 10% (5)

Spust’ motor (default klavesa je ‘')

Kdyz motor bézi, pridej plyn na 20 %

Pockej, az teplota oleje dosihne 18°C (6)

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)
Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede
Smeér jizdy ovladej smérovkou a brzdami (7)

Pro ostrejsi zatacky pouzij brzdy a smérovku
soucasné a pridej plyn

Na ranveji zrychli na priblizné 100 mph, pak jemnym
pritazenim ridici paky vzlétni

Zatahni podvozek (8)

16.

17.
18.

19.

20.

21.

22.

Pristavaci procedura

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (9) pri
priblizné 140 mph

Vysun podvozek (8) pri priblizné 140 mph

Paku nastaveni Uhlu nabéhu listd vrtule posun Gplné
dopredu (100%) (4)

Dosedni pfi rychlosti priblizné 80-85 mph

Po dosednuti drz fidici paku mirné pritazenou,
dokud rychlost nepoklesne, a brzdi citlivé, aby
nedoslo k prevraceni letounu na nos

Smér pri dojezdu udrzuj smérovkou a opatrné
brzdami

Po zastaveni zajisti kola podvozku kliny, zavri
palivovy kohout (2) a vypni magneta (1)

O

@\@\@

®©.,

—Q@

Ovladani
motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladi¢ Plnici tlak (boost) Otacky
Cestovni rychlost 55% +6 2700 RPM
Stoupani 100% +9 2850 RPM
Maximalni rychlost 50% +12 (%) 3000 RPM

Teplota chladici kapaliny nesmi nikdy prekroéit 135°C

(* se zapnutym 'boost cut-out')
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Supermarine Spitfire Mk V (vsechny varianty kromé HF)

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet
Zajisti kola podvozku kliny a otevri prekryt kabiny

l.

2. Zapni magneta (1)

3. Otevri palivovy kohout (2)

4. Otevri naplno chladic (3)

5. Paku nastaveni Ghlu nabéhu listG vrtule posun uplné dopredu (100%) (4)
6. Plynovou paku nastav na 10% (5)

7. Spust’ motor (default klavesa je ')

8. Kdyz motor bézi, pridej plyn na 20%

9. Pockej, az teplota oleje v motoru dosahne 18°C (6)

10. Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

I'l. Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

2. Smér jizdy ovladej smérovkou a brzdami (7)

I3. Pro ostrejsi zatacky pouzij brzdy a smérovku soucasné a pridej plyn

4. Na ranveji zrychli na priblizné 100 mph, pak jemnym pritazenim Fidici paky

vzlétni
I5. Zatahni podvozek (8)

Pristavaci procedura

6. Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (9) pri priblizné 140 mph

I7. Vysun podvozek (8) pri priblizné 140 mph a otevri prekryt kabiny

I8. Paku nastaveni Uhlu nabéhu listd vrtule posun GpIné dopredu (100%) (4)

19. Dosedni pri rychlosti priblizné 80-85 mph

20. Po dosednuti drz ridici paku mirné pritazenou a brzdi s citem, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos. Smér pri dojezdu udrzuj smérovkou a opatrné
brzdami. Zajisti kola podvozku kliny, zavri palivovy kohout (2) a vypni
magneta (1)

®

O
Q

Ovladani motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladi¢ Plnici tlak Otacky
Cestovni rychlost 55% +6 2760 RPM
Stoupani 100% +9 2850 RPM
Maximalni rychlost 50% +12 (%) 3000 RPM

Teplota chladici kapaliny nesmi nikdy prekroéit 135°C

Spitfire V - prehled variant (kromé HF)

* Mk Va (Merlin 45, osm kulomett .303, +12 boost)

* Mk Vb a tropicka verze (Merlin 45, dva kanony 20 mm, ctyri kulomety .303, +12 boost)

* Mk Vb Late a tropicka verze (Merlin 45, dva kanony 20 mm, ctyri kulomety .303, +16
boost)

(* se zapnutym 'boost cut-out’)

POZOR!

Pri operacich v severni Africe je tfeba pamatovat na to, ze teploty tu narustaji
rychle.

Sleduj teplotu chladici kapaliny svého letounu! (10)
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Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny a otevri prekryt kabiny

Zapni magneta (1)

Otevri palivovy kohout (2)

Otevri naplno chladic (3)

Paku nastaveni Uhlu nabéhu listd vrtule posun GpIné dopredu (100%) (4)
Plynovou paku nastav na 10% (5)

Spust’ motor (default klavesa je ‘')

Kdyz motor bézi, pridej plyn na 20%

Pockej, az teplota oleje v motoru dosahne 18°C (6)

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej smérovkou a brzdami (7)

Pro ostrejsi zatacky pouzij brzdy a smérovku soucasné a pridej plyn

Na ranveji zrychli na priblizné 100 mph, pak jemnym pritazenim ridici paky
vzlétni

Zatahni podvozek (8)

Pristavaci procedura
l6.
17.
18.
19.
20.

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (9) pri priblizné 140 mph

Vysun podvozek (8) pri priblizné 140 mph a otevri prekryt kabiny

Paku nastaveni Uhlu nabéhu listd vrtule posun GpIné dopredu (100%) (4)
Dosedni pfi rychlosti priblizné 80-85 mph

Po dosednuti drz Fidici paku mirné pritazenou a brzdi citlivé, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos. Smér pri dojezdu udrzuj smérovkou a opatrné
brzdami. Po zastaveni zajisti kola podvozku kliny, zavri palivovy kohout (2)
a vypni magneta ()

Q

Ovladani motoru

Doporucené hodnoty pro: | Chladic | Plnici tlak Otacky
Cestovni rychlost 55% +6 2760 RPM
Stoupani 100% +9 2850 RPM
Maximalni rychlost 50% +12 (%) 3000 RPM

Teplota chladici kapaliny nesmi nikdy prekroéit 135°C

Spitfire V HF - piehled variant

Mk Vb HF a tropicka verze (Merlin 46 High Altitude, dva kanény Hispano Il 20 mm,
Ctyri kulomety Browning .303, +12 boost)

Mk Vb HF Late a tropicka verze (Merlin 46 High Altitude, dva kanény Hispano Il 20
mm, Ctyri kulomety Browning .303, +16 boost)

(* se zapnutym 'boost cut-out’)

POZOR!

Pri operacich v severni Africe je tfeba pamatovat na to, ze teploty tu
narustaji rychle.

Sleduj teplotu chladici kapaliny svého letounu! (10)
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Tomahawk Mk Il (vSechny varianty)

l.
2.

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny a otevri prekryt kabiny (1)
Nastav prepinac rezimu uhlu ndbéhu listu vrtule na ‘Auto’
(konstantni rychlost) (2)

Posun paku nastaveni Ghlu nabéhu listd vrtule Gplné
dopredu (100%) (3)

Prepinac palivovych nadrzi dej do polohy ‘Fuse’ (stfedni),
kdyz ma letoun natankovano 100% paliva, nebo do polohy
‘Wing’ (pomocnad), pokud ma méné nez 60% paliva. (4)
Prepni magneta na ‘Both’ (M 1+2) (5)

Nastav ohrev vzduchu pro karburator (6) na ‘Cold’ (upIné
povytazeno) a zaluzie chladi¢e motoru na ‘Shut’ (0%) (I 1)
Nastav plynovou paku na priblizné 10% (7)

Posun ovladac¢ smési uplné vpred na ‘Full Rich’ (100%) (8)
Spust’ motor (default klavesa je ‘')

Zahrivej motor pri otackach asi 1000 RPM, dokud teplota
oleje (9) nedosihne minimalné 40°C a teplota chladici
kapaliny (10) minimalné 80°C

Nastav zaluzie chladice motoru na ‘Open’ (100%) (11)
Odstran kliny kol, uvolni brzdy a pomalu pridavej plyn,
dokud se letoun nerozjede. Smér jizdy ovladej smérovkou
a pripadné brzdami.

Béhem vzletu udrzuj primy smér pomoci smérovky a po
dosazeni rychlosti asi 90 mph jemné pritahni Fidici paku
Zatahni podvozek (12), nastav plnici tlak (boost) na 42 in
(14) a ahel nabéhu listh vrtule tak, aby otacky dosahly
2800 RPM (15)

I5.

16.

17.
18.

Pristavaci procedura

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (13) a podvozek
(12), jakmile rychlost klesne pod 140 mph

Zkontroluj, ze prepinac rezimu Uhlu nabéhu listd vrtule (2)
je nastaven na ‘Auto’ (konstantni rychlost) a paka
nastaveni Ghlu nabéhu lista vrtule (3) je Gplné vpredu
(100%)

Sestupuj na pristani rychlosti asi 95-100 mph

Béhem dojezdu po pristani opatrné pomoci brzd a
smérovky udrzuj primy smér

Paka podvozku a klapky - leva strana kabiny

Ovladani motoru

Poznamka:
Polohu podvozku
a klapek ukazuje
indikator ve tvaru
letadla v levé dolni
Casti palubni desky

(1e)

11

Paka chladice — prava strana kabiny

Doporucené hodnoty pro: Olej a chladici kapalina Plnici tlak Otacky
Cestovni rychlost 37i 2600 RPM
estovmi rychos Nastaveni chladicd uprav tak, n
Stoupani (150 mph, chladi¢ otevireny na 100%) aby se teploty oleje a chladici 42 in 2800 RPM
kapaliny drzely pod 90°C
Max. rychlost vodorov. letu (5 minut max.) apatiny rlz;5);go 2 48 in 3000 RPM
Nepiekrodit 470 mph pFi letu stfemhlav! 54 in 3120 pfi stremhl. letu
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Vickers Wellington Mk | (vSechny varianty): Pilotaz

Wellington - | O

7

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet
I. Zajisti kola podvozku kliny
2. Nastav palivovy kohout | a 2 na ‘On’ (1)
3. Vyber oba motory (default nastaveni)
4. Prepni magneta na ‘On’ (2), smés nastav na ‘Full’ (100%) (3) a Ghel nabéhu listG vrtuli na ‘Fine’ (100%) (4)
5. Nastav kompresor na ‘Medium’ (0%) (5) a ohrev karburatoru (6) na ‘Cold’. Plynovou paku dej na asi 10% (7)
6. Vyber motor €. | a spust’ ho. Vyber motor ¢. 2 a také ho spust’ (default klavesa je V')
7. Jakmile teplota motord dosihne priblizné 30°C (8), vyber oba motory
8. Pridej plyn a sledovanim otacek zkontroluj, ze jsou oba motory sladéné. Uber plyn na 0% (7)
9. Vysun klapky (9) na 15° (0.2 na indikatoru) a otevri Zaluzie na kapoté motoru do asi |/3 plného otevreni (10)
10. Odstran kliny kol, uvolni brzdy, pomalu pridavej plyn a opatrné pouzivej diferencialni brzdy a pak smérovku.
Prilis prudkym brzdénim muzes letoun lehce postavit na nos
I'l. Az budes pripraveny ke vzletu, pridej plyn na 100% (7) a pomoci smérovky drz letoun v pfimém sméru. V
tabulce nize najdes maximalni hodnoty otacek (I ) a plniciho tlaku (12) pro vzlet
12. Jakmile dosahnes 80 mph (I3), mirné pritahni fidici paku a po vzletu zatahni podvozek (14). Nedovol, aby
rychlost dosahla 120 mph, dokud je podvozek porad dole
I3. Otevri zaluzie na kapoté motoru na 100% (10). Jakmile dosdhnes 125 mph (13), uprav Ghel nabéhu listd vrtuli
(4) a plyn (7) tak, aby otacky a plnici tlak dosahly hodnot pro stoupani - viz tabulka nize
4. Ve vysce 600-800 ft (I15) aplné zatahni klapky (9) a nastav zaluzie na kapoté motoru (10) tak, aby se teplota
motoru drzela na pozadovanych hodnotach
I5. Udrzuj 125 mph a stoupej do 12000 ft, v 8000 ft (15) nastav kompresor na ‘Full’ (nejvyssi hodnota) (5)
Pristavaci procedura
6. Zkontroluj, ze kompresor je nastaveny na ‘Medium’ (5)
17. Uplné zavii 7aluzie na kapoté motoru (10) a Ghel nabéhu listh vrtuli nastav na ‘Fine’ (4)
I8. Proved velmi ploché priblizeni a dej pozor, aby rychlost na jeho zacatku nebyla vyssi nez 120 mph
19. Jakmile rychlost klesne pod 120 mph, vysun podvozek (14) a klapky (9)
20. Dosedni pri priblizné 75-85 mph a pomoci smérovky drz primy smér, dokud nepujdou pouzit brzdy
21. Na stojance zajisti kola podvozku kliny a tahly pro zastaveni pri pomalém béhu (16) vypni motory
Ovladani [Doporuéené hodnoty pro: Zaluzie na kapoté& motoru Otacky Plnici tlak | Smés
motoru Vzlet priblizné 1/3 maxima 2600 RPM 6,75 100%
Stoupani (125 mph) 100% 2250 RPM 2,5 100%
Cestovni rychlost (130 mph) zaviené 2250 RPM 2,5 0%
Maximalni rychlost dle potreby 2600 RPM 6,75 100%

Teplota motoru nesmi nikdy prekrocit 240°C, teplota oleje 85°C
Prepni kompresor ve vysce 8000 ft (pri stoupani) nebo 6000 ft (v bojovém rezimu)
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Vickers Wellington Mk | (vSechny varianty): Kompas a autopilot

Wellington - 2 O

Nastaveni kompasu

22.

23.

24.

25.

Natoc¢ dvé paralelni bilé ¢ary (I8) tak, ze kurzor mysi umistis na obrubu
kompasu (19) a stisknes tlacitko, kdyz se objevi napis ‘Course Setter — Increase’

Otacej stupnici kompasu, dokud symbol cervené ‘N’ (20) neni primo proti znacce
bilé ‘T’ (21)

Hodnota na stupnici na pozici "12:00 hodin" ramu kompasu (22) je aktualni
magneticky kurs letadla

Nastav smérové gyro (17) na tento kurs

Pouziti autopilota

26.

27.

28.

29.

30.

Kdyz letoun leti s kridly vodorovné a pozadovanym kursem, nastav smérové gyro
(17) na "0" pomoci prislusnych klaves (doporucené klavesy jsou ‘Alt Leva Sipka’
a ‘Alt Prava Sipka’) nebo ovladacim knoflikem smérem nahoru nebo doll

Rezim 'Kurs' (‘Course mode’). Kdyz je smérové gyro na "0", zapni autopilota
v rezimu 'Kurs' (doporucend klavesa pro prepinani rezimt autopilota je ‘Ctrl A’).
Autopilot bude udrzovat pouze nastaveny kurs

Rezim '22' (‘Mode 22’). Kdyz je smérové gyro na "0", zapni autopilota v rezimu
22’ postupnym prepinanim rezimu (pres rezim ‘Kurs’). Autopilot bude udrzovat
jak nastaveny kurs, tak i vysku letu. Rezim 22’ je potrebny pro bombardovani z
velké vysky

Po ustéleni letounu, které mize trvat jednu az dvé minuty, bude rezim 22’

udrzovat aktualni vysku letu a kurs a letoun poleti pfimo a vodorovné

Upravy kursu mizou byt providény zménou nastaveni smérového gyra pomoci
prislusnych klaves (doporucené klavesy jsou ‘Alt Leva sSipka’ a ‘Alt Prava Sipka’)
nebo ovladacim knoflikem na gyru

=/
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Vickers Wellington Mk I A, | C: Bombardovani (cast 1)

Wellington - 3 o

Bombardovani z velké vysky

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj,
Ze jsou vybrany spravné bomby a typ rozbusky a
mnozstvi paliva odpovidajici aktualnimu nakladu
Pred dosazenim vychoziho bodu (VB) (doporucuje
se udélat to jesté pred vzletem) se prepni na pozici
bombometcika (doporucena klavesa je ‘Alt 2’)
Nastav zamyslenou vysku bombardovani pomoci
prislusné klavesy (doporuceno ‘Ctrl Numpad 9’ pro
zvyseni, ‘Ctrl Numpad 3’ pro snizeni) nebo
ovladacim knoflikem na zamérovaci (Bl)

Nastav zamyslenou rychlost letu pri odhozu bomb
(Pozor - je to 'true air speed' (TAS), ne 'indicated
air speed' (IAS)) prislusnou klavesou (doporuceno
‘Ctrl Numpad 7’ pro zvyseni, ‘Ctrl Numpad |’ pro
snizeni) nebo knoflikem na zamérovaci (B2). V
15000 ft plati, ze 150 mph IAS = asi 187 mph TAS
Nastav rezim odhozu bomb (jednotlivé, série nebo
salva) ovladacem na bombardovacim panelu (B3). V
rezimu 'jednotlivé’ bude pri stisku prislusné klavesy
nebo tlacitka (B7) shozena vzdy jedna bomba. Vyber
pocet bomb, ktery ma byt shozen v rezimu 'série’,
pomoci prepinaci na bombardovacim panelu (B4).
Prepinace v dolni pozici ukazuji bomby vybrané pro
shoz v sérii. V rezimu 'salva' budou pri jednom
stisku tlacitka shozeny vSechny bomby najednou

Po dosazeni VB, kdyz letoun uz nabral kurs k cili,
nastav smérové gyro na "0" a zapni autopilota

v rezimu 22’

Béhem cekani, nez se vyska letu a kurs letounu
ustali, otevri pumovnici pomoci prislusné klavesy
(doporuceno ‘Alt B’) nebo prepinacem v pilotni
kabiné (B5 - viz strana 1)

Po ustaleni letounu znovu nastav bombardovaci
vysku a rychlost, aby odpovidaly aktualni vysce letu
a skutecné rychlosti (TAS)

39.

40.

41.

42.

43.

44,

Najdi cil nebo cilovou oblast, pokud je to
treba, i z pozice pilota nebo predniho strelce
Posunuj kurs letounu doleva nebo doprava
zménou nastaveni smérového gyra (‘Alt' +
'Leva/Prava sipka’), dokud cil neni srovnany

s vycentrovanym zamérovacem kulomett

v predni vézi a pak i s vertikalnimi ryskami
bombového zamérovace (B6)

Prepni na pohled pres bombovy zamérovac
pomoci prislusné klavesy (‘Shift FI’)

Vyber bod na zemi pobliz horniho konce
vertikalni rysky zamérovace (B6). Sleduj, zda
ryska uhyba vlevo nebo vpravo od tohoto
bodu pri jeho posunu k dolni ¢asti displeje.
Kdyz ryska uhyba, kompenzuj tuto odchylku
malou zménou kursu smérového gyra doleva
nebo doprava pomoci prislusnych klaves
Kdyz se cil dostane do priseciku zamérovace
(B8), shod’ bomby pomoci prislusné klavesy
nebo tlacitkem na bombardovacim panelu (B7)
Zavri dvere pumovnice (B5)
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Vickers Wellington Mk | A, | C: Bombardovani (¢ast 2) a zakladni navigace

Wellington - 4 o

45.

46.

47.

48.

49.

Ruéni bombardovani z malé vysky (bez pouziti
zamérovace)

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj,
Ze jsou vybrany spravné bomby a typ rozbusky a
mnozstvi paliva odpovidajici aktualnimu nakladu
Nastav rezim odhozu bomb (jednotlivé, série nebo
salva) a pocet bomb v sérii stejnym zpUsobem jako
u bombardovani z velké vysky

Po dosazeni VB, kdyz letoun uz nabral kurs k cili,
otevri pumovnici pomoci prislusné klavesy (‘Alt B)
nebo prepinacem v pilotni kabiné (B5 - viz strana 1)
Nad cilem shod bomby pomoci prislusné klavesy
nebo tlacitkem na bombardovacim panelu (B7).
Pozor na zvoleny rezim odhozu bomb. Bomby
nemaji rozbusku s moznosti zpozdéni vybuchu, dej
proto pozor, abys byl dostate¢né vysoko a vyhnul
se tak poskozeni vybuchem vlastnich bomb

Zamir domu nebo k dalSimu cili

Z3iklady navigace

Navigace je dulezitym aspektem bombardovacich

operaci. Nasledujici navod ukazuje zikladni kroky

umoznujici dosazeni rozumné presnosti pri
navigaci za dobrého pocasi. Detailnéjsi informace

o navigaci jsou nad ramec tohoto zakladniho

navodu, jsou ale dostupné jinde.

NI Pred nebo béhem spousténi motoru si
naplanuj svou trasu s pomoci mapy ve hre a
navigacnich prostredkud. Vyber si vyrazné
geografické rysy jako body své trasy a urdi
kurs letu do kazdého z nich. Poditej pri tom
s magnetickou odchylkou pro pFislusnou
mapu (mapa Kanalu: +10 stupid, mapa
Tobruku: priblizné +1,5 stupné)

N2 Béhem letu udrzuj gyrokompas ve shodé s
magnetickym kompasem, zvlast’ pri
pouziti autopilota, a ruc¢né koriguj trasu letu
na zakladé porovnavani mapy s okolim a s
body trasy, které jsi uz proletél
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Wellington - 5
Vickers Wellington Mk | C Late: Bombardovani (cast ) O

Bombardovani z velké vysky

50.

51.

52.

53.

54.

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry
zkontroluj, ze jsou vybrany spravné
bomby a typ rozbusky

Pred dosazenim vychoziho bodu (VB)
(doporucuje se udélat to pred startem)
se prepni na pozici bombometcika
(doporucena klavesa je ‘Alt 2’) a zadej
rychlost vétru (B3), smér vétru (B4) a
nadmorskou vysku cile (B6), pokud je
znama

Nastav rezim shozu bomb (jednotlivé,
série nebo salva) pomoci ovladace na
bombardovacim panelu (Bl). V rezimu
'jednotlivé’ bude pri stisku klavesy pro
odhoz bomb shozena vzdy jedina
bomba. Vyber pocet bomb, ktery ma
byt shozen v rezimu 'série', pomoci
prepinaci na bombardovacim panelu
(B2). Prepinace v dolni pozici ukazuji
bomby vybrané pro shoz v sérii. V
rezimu 'salva’ budou pri jednom stisku
tlacitka pro odhoz bomb shozeny
vSechny bomby najednou

Po dosazeni VB, kdyz letoun uz nabral
kurs k cili, nastav smérové gyro na "0"
a zapni autopilota v rezimu 22’

Béhem cekani, nez se vyska letu a kurs
letounu ustali, otevii pumovnici
pomoci prislusné klavesy (doporuceno
‘Alt B’) nebo prepinacem v pilotni
kabiné (B5 - viz strana |). Odsun kryt
na bombovém zamérovaci prikazem
'pFepni clonu zamérovace' (je trreba
tomuto povelu priradit klavesu)

Bombardovani z malé vysky (bez pouziti zamérovace)
Viz procedura pro bombardovani z malé vysky na strané 4
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Wellington - 6
Vickers Wellington Mk | C Late: Bombardovani (¢ast 2) O

Bombardovani z velké vysky

55. Najdi cil nebo cilovou oblast, @
pokud je to treba, i z pozice .\A

pilota nebo predniho strelce

56. Zapni zamérova¢ pomoci
prislusné klavesy (‘AltL’) a @
posunuj kurs letounu doleva
nebo doprava zménou nastaveni
smérového gyra (‘Alt' +
'Leva/Prava sSipka’), dokud cil
neni srovnany s vycentrovanym
zamérovacem kulometd v

predni vézi a dokud vertikalni

svételna ryska bombového

zameérovace nemiri na cil (B7)
57. Prepni na pohled pres bombovy

zamérovac pomoci prislusné

klavesy (‘Shift F1’) @

58. Kdyz se kriz zamérovace
dostane na cil (B8), shod bomby

pomoci klavesy odhozu bomb

59. Zavri pumovnici pFislusnou

klavesou (doporuceno ‘Shift B’)

nebo prepinacem v pilotni

! Bombardovani z malé vysky (bez pouziti zamérovace)
kabiné (B5)

Viz procedura pro bombardovani z malé vysky na strané 4
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Vickers Wellington Mk | (vSechny varianty): Strelba

Wellington - 7 O

Strelba

60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry se ujisti,
Ze munice pro kazdy kulomet obsahuje i naboje
se stopovkou (doporucuje se aspon | z 5) a ze
konvergence zbrani je nastavena na 400 m.
Doporucuje se pouzit naboje se stopovkou, ktera
ma dosah svitivosti aspon 500 yardu. Zkontrolu;j,
ze v Nastaveni/Ovladani/Osy/Véz je nastaveno
ovladani joystickem

V oblasti, kde muzes potkat nepratelské stihace,
nastav smérové gyro na "0" a zapni autopilota v
rezimu ‘Kurs’ nebo 22’

Prepni se na pozici predniho nebo zadniho strelce
pomoci prislusné klavesy (doporuceno ‘Alt 3’

a ‘Alt 4’), zapni zamérovac (‘AltL’) (G1) a prepni
na pohled pres zamérovac (‘Shift FI’)

Zapni rezim ovladani zbrani pomoci mysi (‘FI10’)

Kdyz se priblizi nepratelsky stihaé, prepni na

nejvétsi priblizeni pohledu a umisti tecku ve
stredu zamérovace na nepratelské letadlo. Vystrel
kratkou davku a sleduj polohu proudu stopovek
vuci tecce zamérovace a cili strelby

Posun zamérovac tak, aby cil (G2) byl v misté,
kam bude smérovat proud stopovek dalsi davky
strel

Zahaj palbu, strilej kratkymi davkami a upravuj
zamireni tak, aby proud stopovek (G3) prochazel
pres cil (G2)

Kdyz je cil pfimo vzadu ve vzdéalenosti 400 metru
nebo bliz, prodluz délku davky (G4)

Kdyz nepritel ukondi Utok, za¢ni hledat dalsi
nepratelské letouny v okoli. Natocenim celé véze
muze$ pokryt vétsi prostor a kompenzovat tak

omezeny vyhled z véze @
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Vickers Wellington Mk 1C (torpédova verze): Utok torpédy

Wellington - 8 O

Utok torpédy

Umisti cilovou lod’ na prisluSnou zamérnou ¢aru podle odhadované rychlosti té lodi

69.

70.
71.
72.
73.
74.
75.

76.

77.

78.
79.

80.

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, Ze jsou vybrana torpéda
a nastaveno mnozstvi paliva odpovidajici aktualnimu nakladu. Z informaci o
misi zjisti rychlost lodi, na které mas zadtocit, pokud tam tato informace je
Po lodich patrej z vysky 500 ft, let’ rychlosti 150 mph
Po spatreni lodi zatim pouze jako tecky let’ k nim dal stale ve vysce 500 ft
Ze vzdalenosti asi 10-12 km by pri maximalné zvétSeném pohledu cile mély
byt uz rozpoznatelné
Uprav trasu letu tak, abys Utok provedl z kolmého sméru na trasu plavby
lodi, kdy lod’ bude pred tvym letadlem plout z levé strany na pravou
Trasu letu podle potreby upravuj a ze vzdalenosti asi 6 km zkontroluj, ze
utodis na spravny cil
Klesni do vysky 100-150 ft, otevii pumovnici a pokracuj v letu smérem k cili
rychlosti kolem 150-160 mph
Rozhodni, ktery z nasledujicich zpusobl Gtoku pouzijes:
76a: Pri Utoku na valecné lodé nebo obchodni lodé s doprovodem vypust’
jedno torpédo ze vzdalenosti asi 1000 m od cile
76b: Pri utoku na obchodni lodé bez ochrany se muzes priblizit k cili bliz
- torpédo vypust’ ze vzdalenosti 500 m nebo mensi
Pri Gtoku na valeéné lodé pouzij pomucku pro zjisténi rychlosti lodi (T 1) a
odhadovanou rychlost lodi z informaci o misi. Svij letoun ved’ tak, aby
cilova lod’ byla na care odpovidajici rychlosti této lodi, kdyz budes asi 1000
m od ni. Tato vzdalenost muze byt odhadnuta pomoci tvého palce (T2)
Vypust’ jedno torpédo a ihned proved otocku na plny plyn pry¢ od cile
Béhem Gnikového manévru zavri pumovnici a muzes prejit do zadni véze,
abys vidél, jestli tvoje torpédo zasahlo cil. Pokud minulo, utok zopakuij
Pri utoku na obchodni lodé bud’ vypust’ torpédo ze vzdalenosti 1000 m
stejnym zpusobem jako u véalecnych lodi, nebo se pribliz az tésné k cili a
torpédo vypust’ 'od oka' s predsazenim podle svého odhadu

A

Historicka poznamka

N

Presny utok torpédy byl obtizny. Posadky, které létaly na tyto mise, casto prochazely
rozsirenym vycvikem. Na konci roku 1942 byla uspésnost zasahu torpéd vypusténych
z Wellington( ve Stfredozemnim mofi 28%. Jinymi slovy, pouze méné nez 3 z 10 torpéd

zasahly cil.

Pri maximalné zvétSseném pohledu ve vzdalenosti priblizné 1000 m od cile
tato vzdalenost odpovida zhruba tloustce palce muze o vysce 6 ft (180 cm).
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Fiat BR.20M Cicogna: Pilotaz

BR.20 - |

Procedura pro spusténi motori, pojizdéni a vzlet

2.
3.
4

9.

10.
.
12.
13.
14.
I5.

Zajisti kola podvozku kliny a prepni magneta na ‘M 1+2’ (1)

Nastav Ghel nabéhu listd vrtuli na ‘Full fine’ (100%) (2) (default nastaveni)

Ujisti se, ze chladice oleje (3) i zaluzie chlazeni motoru (4) jsou zaviené (default nastaveni)
Vyber oba motory a plynové paky nastav na 10%. Vyber motor ¢. | a spust’ ho. Vyber
motor €. 2 a spust’ ho

Vyber oba motory, plyn drz ctyri minuty na 10%. Vypni omezeni plniciho tlaku (‘boost cut
out' prepni na ‘On’) (5)

Pridej rychle plyn na 100%, dokud motory nebézi plynule, pak plyn stahni zpét na 0%
Pokud se néktery motor zastavi, znovu ho spust’ vyse popsanym postupem

Kdyz teplota oleje dosahne 18°C (6), otevri chladi¢ oleje na 50% (3) a zaluzie na kapoté
motoru na 100% (4)

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim) (7)

Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede, smér jizdy ovladej smérovkou a brzdami
Na ranveji vysun klapky (8) (ovlada¢ je zakryt druhym pilotem) do prvni pozice (9)

Zajisti kola kliny, pridej plyn na | 10%, odstran kliny, smér drz mirnymi zasahy smérovkou
AzZ rychlost vzroste, mirné pritahni ricici paku, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos
Pri rychlosti priblizné 150-160 km/h (10) vzlétni pFitazenim Ficici paky o néco vic

Zatahni podvozek (I 1) a klapky (8), nastav plyn a thel nabéhu listd vrtuli (2) na 85%

Pristavaci procedura

| 6. Zkontroluj, ze spodni strelisté je v pozici pro pristani (zatazeno do trupu)

I7. Sniz rychlost letounu na priblizné 230 km/h (10)

I8. Vysun klapky (8) do maximalni polohy (9) a vysun podvozek (1)

I9. Rychlost pri priblizeni na pristani drz na asi 175 km/h, tésné pred dosednutim na 165 km/h
20. Nenech rychlost klesnout pod 155 km/h a posad’ letoun na pristavaci drahu

2|. Po dosednuti smér udrzuj smérovkou, brzdy pouzij, az rychlost klesne pod 100 km/h

22. Zajisti kola podvozku kliny, smés nastav na 0%, magneta prepni na 'M 0' (1)
Ovladani motoru

Doporucené Chladice Uhel nabéhu . . s
hodnoty pro: (zaluzie motoru / olej) lista vrtuli Plnici tlak (boost) (12) Otacky (13)
Cestovni rychlost 50% / 50% 85% 670 mmHG 2100 RPM
Stoupani 100% / 50% 85% 740 mmHG (max. 30 minut) 2100 RPM
Maximalni rychlost podie potreby 100% 820 mmHG (max. 3 minuty) | 2200 RPM

(kontroluj teplotu)

Teplota hlav valcia (14) nesmi nikdy prekroéit 260°C, teplota oleje (6) 100°C
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Fiat BR.20M Cicogna: Kompas a pouziti autopilota

BR.20 - 2

Zaiklady navigace a pouziti autopilota

Navigace je dulezitou soucasti bombardovacich operaci, zvlasté pri dalkovych misich hluboko v

nepratelském Gzemi. @

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

Pred nebo béhem spousténi motoru si naplanuj svou trasu s pomoci mapy ve hre a navigacnich \

pomucek. Vyber si vyrazné geografické rysy jako body svoji trasy a urci kurs letu do kazdého z
nich. Poditej pfi tom s magnetickou odchylkou pro pfislusnou mapu (mapa Kanalu: +10 stupid,
mapa Tobruku: priblizné +1,5 stupné)

Horni stupnice (16) na kompasu (15) je magneticky kompas letounu a bilé 'T' (17) je jeho
magneticky kurs (85° na obrazku). Prostredni stupnice (I8) je gyroskopicky stabilizovany kompas,
ktery je synchronizovan s magnetickym kompasem, kdyz motor ¢. | bézi. BEhem manévra
letounu by mél byt stabilnéjsi a presnéjsi nez magneticky kompas

Nastav zadany kurs letu ota¢enim spodni stupnice (|19) pomoci ovladaciho knofliku (20), dokud
znacka (2 1) neukazuje na zadany kurs

Nasmeéruj letoun tak, aby magneticky kurs letounu (17) byl prfimo proti znacce na spodni
stupnici (21)

Jakmile letoun leti s kfidly vodorovné pozadovanym kursem, nastav smérové gyro (22) na "0"
pomoci prislusnych klaves (doporucuje se pouzit klavesy ‘Alt Leva Sipka’ a ‘Alt Prava Sipka’) nebo

ovladacim knoflikem (23) smérem nahoru nebo dolu

Rezim 'Kurs' (‘Course mode’) - v tomto rezimu autopilot udrzuje pouze nastaveny kurs. Kdyz
je smérové gyro nastaveno na "0", zapni autopilota v rezimu 'Kurs' (doporucena klavesa pro
prepinani rezimu autopilota je ‘Ctrl A’)

Rezim '22' (‘Mode 22’) - v tomto rezimu autopilot udrzuje jak nastaveny kurs, tak i vysku letu.
Kdyz je smérové gyro nastaveno na "0", zapni autopilota v rezimu 22’ (vyska, kurs) postupnym
prepinanim rezimu (pres rezim ‘Kurs’). Rezim 22’ je doporuceny pro bombardovani z velké vysky
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Fiat BR.20M Cicogna: Bombardovani (cast )

BR.20 - 3

Bombardovani z velké vysky

30. Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, ze jsou vybrany
spravné bomby a typ rozbusky a mnozstvi paliva odpovidajici
aktualnimu nakladu

31. Pred dosazenim vychoziho bodu (VB) k Utoku (doporucuje se udélat
to jesté pred vzletem) se prepni na pozici bombometcika
(doporucena klavesa je ‘Alt 2’)

32. Nastav zamyslenou vysku bombardovani pomoci prislusné klavesy
(doporuceno ‘Ctrl Numpad 9’ pro zvyseni, ‘Ctrl Numpad 3’ pro
snizeni) nebo ovladacim knoflikem na bombovém zamérovacdi (Bl)

33. Nastav zamyslenou rychlost letu pfi odhozu bomb (Pozor - je to 'true
air speed' (TAS), ne 'indicated air speed' (IAS)) prislusnou klavesou
(doporuceno ‘Ctrl Numpad 7’ pro zvyseni, ‘Ctrl Numpad |’ pro
snizeni) nebo ovladacim knoflikem na bombovém zamérovadi (B2). Ve
4500 metrech plati, ze 240 km/h IAS je priblizné 300 km/h TAS

34. Nastav rezim odhozu bomb (jednotlivé, série nebo salva) pomoci
prislusné klavesy. V rezimu 'jednotlivé' bude pfi jednom stisku klavesy
pro odhoz bomb shozena vzdy jedna bomba. V rezimu 'série' budou
pri stisku klavesy pro odhoz bomb postupné shozeny vSechny bomby
s intervalem mezi jednotlivymi bombami, jehoz délka se da nastavit. V
rezimu 'salva’ budou jednim stiskem tlacitka pro odhoz bomb shozeny
véechny bomby najednou. Casovy interval mezi odhozem jednotlivych
bomb v rezimu 'série' muzes nastavit pomoci prislusnych klaves

35. Po dosazeni VB, kdyz letoun uz nabral kurs k cili, nastav smérové gyro
na "0" (22) a zapni autopilota v rezimu 22’

36. Po ustdleni letounu znovu nastav bombardovaci vysku a rychlost, aby
odpovidaly aktualni vySce a TAS, s pomoci letovych pristroji na
stanovisti bombometcika (B3)
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Fiat BR.20M Cicogna: Bombardovani (¢ast 2)

BR.20 - 4

39.

40.

41.

42.

43.

Bombardovani z velké vysky
37.
38.

Najdi cil nebo cilovou oblast, pokud je to treba, i z pozice predniho strelce

Odijisti bomby pomoci prislusné klavesy (doporuceno ‘Ctrl W’) a otevri pumovnici
pomoci prislusné klavesy (doporuceno ‘Alt B’)

Posunuj kurs letounu doleva nebo doprava zménou nastaveni smérového gyra (‘Alt’ +
'Leva/Prava Sipka'), dokud cil neni srovnany s vertikalnimi ryskami bombového
zamérovace (B4)

Prepni na pohled pres bombovy zamérovac pomoci prislusné klavesy ('Shift FI')

Vyber bod na zemi pobliz horniho konce vertikalni rysky zamérovace (B4). Sleduj, jestli
ryska uhyba vlevo nebo vpravo od tohoto bodu pri jeho posunu k dolni ¢asti displeje.
Pokud ryska uhyba, kompenzuj tuto odchylku malou zménou kursu smérového gyra

doleva nebo doprava pomoci prislusnych klaves nebo nastavenim zamérovace doleva
nebo doprava ovladacem (B5)

Kdyz se cil dostane do zamérného bodu zamérovace (B6), shod bomby pomoci
prislusné klavesy

Zavri dvere pumovnice

45.

46.

47.
48.

Ruéni bombardovani z malé vysky (bez pouziti zamérovace)

44,

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, ze jsou vybrany spravné bomby a
typ rozbusky a mnozstvi paliva odpovidajici aktualnimu nakladu

Nastav rezim odhozu bomb (jednotlivé, série nebo salva) pomoci prislusné klavesy.
Pokud je vybran rezim 'série', nastav ¢asovy interval mezi odhozem jednotlivych bomb
pomoci prislusnych klaves

Pred dosazenim cile odjisti bomby pomoci prislusné klavesy (doporuceno ‘Ctrl W’) a
otevii pumovnici pomoci prislusné klavesy (doporuceno ‘Alt B’)

Nad cilem odhod’ bomby pomoci prislusné klavesy

Zamir domu nebo k dalsimu cili
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Fiat BR.20M Cicogna: Palivovy systém

Zaiklady obsluhy palivového systému

49. BR.20M ma 6 palivovych nadrzi - predni uprostred trupu, zadni uprostred trupu a dvé v kazdém kridle. Ukazatel pro nadrze v levém kridle (T ) je umistén za levym
ramenem pilota. Ukazatele pro nadrze v trupu (T2, T3) a pro nadrze v pravém kridle (T4) jsou umistény za pravym ramenem druhého pilota

50. Motory si berou palivo ze vSech nadrzi soucasné. Neni mozné palivo presouvat mezi jednotlivymi nadrzemi

@
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Fiat BR.20M Cicogna: Strelba

BR.20 - 6

51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.
58.

59.
60.

Strelba

Pred spusténim hry nastav rychlost pohybu zbrané pri ovladani mysi (pokud to je potreba) zménou v
souboru ‘conf (umisténém v adresari "Dokumenty\l C SoftClub\il-2 sturmovik cliffs of dover") v sekci
‘rts_mouse’. Zmén citlivost v ose X a Y na 1.5 nebo 2.0 podle vlastni preference. Zvaz i inverzi pohybu
mysi v ose Y, kterou provedes nastavenim parametru ‘Invert=1’

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, ze vybrana munice obsahuje i naboje se stopovkou
(doporucuije se aspon | z 5) a Ze konvergence zbrani je nastavena na 500 metru

V Nastaveni/Ovladani/Obecné nastav klavesu pro povel ‘Strelba z aktualni zbrané’. Doporucuje se pouzit
volné tlacitko na joysticku nebo klavesu a nepouzivat tlacitko mysi, protoze pri stisknutém tlaéitku mysi
nejde hybat zbrani pomoci mysi, tzn. neda se soucasné pohybovat zbrani a strilet (vést si cil pri strelb€)

V oblasti, kde je mozné potkat nepratelské stihace, zapni autopilota v rezimu ‘Kurs’ nebo 22’ nebo dal
pilotuj sam. S urcitym cvikem se da pilotovat i stfilet soucasné. Zvysuje to ucinnost strelby, protoze
stielba maze byt koordinovana s manévry letadla

Pomoci prislusné klavesy (doporuceno ‘Alt 4’ pro horniho zadniho strelce) se prepni do pozadované
strelecké pozice, aktivuj véz nebo strelisté (doporuceno ‘Ctrl O’) a zapni ovladani zbrané pomoci mysi
(‘F10)

Kdyz se priblizi nepratelsky stihac, prepni na pohled pres zamérovac (‘Shift FI’). Pohled si muzes priblizit.
Vystrel kratkou davku a sleduj pozici proudu stopovek viéi zamérovadi a nepratelskému letadlu

Posun zamérovac tak, aby cil (G 1) byl v misté, kam bude smérovat proud stopovek (G2) dalSi davky strel
Zahaj palbu, strilej kratkymi davkami a upravuj zamireni tak, aby proud stopovek (G2) prochazel pres cil
(G1). Kdyz se cil priblizi, podle potreby zmensi priblizeni pohledu

Kdyz je cil pfimo vzadu ve vzdalenosti asi 400 metrt nebo bliz, prodluz délku davky (G3)

Kdyz nepritel ukondi Gtok, zacni hledat dalsi nepratelska letadla. Pokud je okoli Cisté, vrat’ danou
streleckou pozici zpét do rizeni pocitacem stiskem ‘Alt F2’ predtim, nez se vratis do pilotni kabiny. Dej
pozor, at’ omylem nestisknes ‘Alt F2’ z mista pilota, jinak se octnes mimo svoje letadlo, které pak havaruje
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Fiat CR.42 Falco

W

© No U

9.

10.
.
12.
13.
14.
I5.

l6.

17.

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny, prepni magneta na M 1+2 (I)
Otevri palivovy kohout posunutim paky (2) dolt

Otevri chladic oleje i chladi¢ vody (3) na 100%

Paku nastaveni Uhlu nabéhu listd vrtule (4) dej do polohy
2520’ (100%)

Prepinac¢ mista méreni teploty motoru nastav do pozice 2 (5)
Zapni 'boost cut-out' (6)

Plynovou paku nastav na 15%

Spust’ motor (default klavesa je 'i')

Kdyz motor bézi, nastav pomoci plynu otacky 1200 RPM (7)
Pockej, dokud teplota oleje nedosihne 30°C (8)

Odstran kliny kol

Stiskni jednou brzdy (9) pro kontrolu, Ze jsou uvolnéné
Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej smérovkou a brzdami

Na ranveji pridej plyn na 110% a zrychli na priblizné 150 km/h
(10), pak jemnym pritazenim ridici paky vzlétni

Sniz Uhel nabéhu listh vrtule (4) na 85-90%, aby oticky byly
2400 RPM

Vyvaz letoun podle potreby

18.
19.
20.
21.
22.

23.
24.
25.

Pristavaci procedura

Sniz rychlost na 200 km/h

Zvys Uhel nabéhu listh vrtule (4) na 2520’ (100%)

Otevri chladic oleje i chladi¢ vody (3) na 100%

Dosedni pfi rychlosti 150 km/h (10)

Pri dojezdu drz ridici paku mirné pritazenou, dokud rychlost
nepoklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

Plyn drz nastaveny tak, aby otacky byly 1000 RPM (7)

Smeér jizdy ovladej smérovkou a brzdami

Zajisti kola podvozku kliny, zavfi palivovy kohout (2), magneta
prepninaM 0 (1)

(8)

N
of .

<4— Palivomér

®,

Ovladani motoru

P | ey | o | oo | ouny
Cestovni rychlost 75% 1 75% 100% 80% 2200 RPM
Stoupani 100%/ 100% | 100% 85-90% 2400 RPM
Maximalni rychlost 50%/50% | 110% (¥) 100% 2520 RPM (sleduj teplotu)

Teplota motoru méfena na pozici 2 (5) nesmi nikdy prekroéit 260°C, teplota oleje 100°C

(*) se zapnutym 'boost cut-out'
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Fiat G.50 Freccia

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet
Zajisti kola podvozku kliny, prepni magneta na M 1+2 (0)

l.
2. Otevri chladic oleje (1) i chladi¢ vody (2) na 100%
3. Nastav Ghel nabéhu listd vrtule (3) na ‘Fine’ (100%)
4. Prepinac snimacu teploty motoru nastav do pozice 5 (4)
5. Zapni 'boost cut-out' (pomoci prislusné klavesy)
6. Plynovou paku dej na 8%
7.  Spust’ motor >@
8. Pockej minutu, aby se motor zahral \
9. Dej plny plyn (110%), po pripadném zakaslani motor zacne
zase bézet plynule
10. Okamzité stahni plyn na 0%
I'l. Odstran kliny kol @
12. Stiskni jednou brzdy (5) pro kontrolu, Ze jsou uvolnéné
I3. Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede @\

4. Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a brzd
I5. Na ranveji zrychli se 110% plynu na priblizné 160 km/h (6),
pak jemnym pritazenim ridici paky vzlétni

6. Zasun podvozek (7) Palivomé&r
I7. Podle potreby vyvaz vyskovku, smérovku a kridélka
Pristavaci procedura
I8. Sniz rychlost pod 300 km/h
19. Vysun klapky (8)
20. Udrzuj rychlost priblizné 200 km/h
21. Béhem priblizeni na pristani vysun podvozek (dvé faze) (7) Ovladani motoru
;g ghel ?abehu listu vrtule 'rlastav na ‘Fine’ (100%) e, Chladice Uhel nab&hu B
. Otevri naplno oba chladice ] Plyn . . Otacky
24. Dosedni pfi rychlosti 150-160 km/h Hocnoty |pro: (vody /'cleje) Bl TR
25. Ridici paku drz mirné pritazenou, dokud rychlost neklesne, Cestovni rychlost 65% / 55% 100% 85% 2400 RPM
aby nedoslo k prevraceni letounu Stoupani 100% / 100% | 100% 85% 2400 RPM
26. Smér udrzuj pomoci smérovky a brzd
27. Zajisti kola podvozku kliny, nastav smés na 0% (9) a Maximalni rychlost 50% / 50% 110% (*) 100% 2520 RPM (sleduj teplotu)
magneta prepni na M 0 (0) Teplota motoru méfena na pozici 5 (4) nesmi nikdy prekroéit 260°C, teplota oleje 100°C

(*) se zapnutym 'boost cut-out'
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Heinkel He 111 P-2: Pilotaz

He lll -1

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

l.
2.
3.

10.
.
12.

13.
14.
I5.

Zajisti kola podvozku kliny

Vyber oba motory (default nastaveni). Pfepni magneta na M 1+2 (I)
Otevri chladice oleje (2) i chladi¢e vody (3) na 100%. Nastav palivové
kohouty na ‘both tanks’ (4)

Zkontroluj, ze Ghel nabéhu listd vrtuli je na indikdtorech obou motort
nastaven na pozici "12:00 hodin" (5) (default nastaveni)

Vyber motor €. | a spust’ ho (default klavesa je 'i'). Totéz pro motor €. 2
Vyber oba motory

Pridej plyn a sleduj, jestli oba motory maji stejné otacky (6). Stahni plyn
na 0%

Odstran kliny kol

Pomalu pridavej plyn, smér pri pojizdéni ovladej smérovkou a noznimi
brzdami

Ve vzletové pozici na ranveji zajisti kola podvozku kliny

Pred vzletem zkontroluj, Ze teploty oleje (7) a vody (8) jsou aspon 40°C
Pridej plyn na 100% a odstran kliny kol. Smér udrzuj smérovkou a jemné
noznimi brzdami

Vzlétni pri priblizné 150 km/h (9). Nenech rychlost vzrist na 200 km/h
Zatahni podvozek (prislusnou klavesou) okamzité po vzletu (10)

Sniz plnici tlak na 1,23 ata (1 1) a béhem stoupani drz otacky na nebo pod
2300 RPM (6)

.

@O~

Pristavaci procedura
Poznamka: Tento letoun ztraci rychlost pomalu a "plave" ve vzduchu mnohem
|épe nez jina letadla.

16.
17.

18.
19.

20.
21.

Otevri naplno (100%) chladice oleje (2) i chladic¢e vody (3)

Proved’ velice ploché priblizeni a dej pozor, aby rychlost na jeho zacatku
nebyla vyssi nez 200 km/h (9)

Vysun klapky (12) a podvozek (dvé zelena svétla (10)), jakmile rychlost
klesne pod 200 km/h (9)

Rychlost nad prahem ranveje by méla byt asi 150 km/h (9)

Dosedni pfi priblizné 140-150 km/h (9)

Primy smér drz pomoci smérovky, az rychlost klesne pod asi 100 km/h,
opatrné pouzij nozni brzdy. Zajisti kola kliny a zavfi palivové kohouty (4)

Ovladani motoru

Hodnoty Chladice x Plnici Yy
C Ot

pro: (voda / olej) as tlak acky
Cestovni | ¢4 ) 50% PeZ || 5 ata | 2200 RPM
rychlost omezeni
Stoupani 100% / 100% | 30 minut | 1,23 ata | 2300 RPM
Maximalni . .

dle potreby 5 minut 1,3 ata | 2400 RPM
rychlost
Teplota vody nesmi nikdy prekroéit 100°C, teplota oleje

105°C
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Heinkel He 111 H-2: Pilotaz

He lll -2

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

l.
2.
3.

10.
I
12.

13.
14.
I5.

Zajisti kola podvozku kliny

Vyber oba motory (default nastaveni). Prepni magneta na M 1+2 (I)
Otevri chladice oleje (2) i chladi¢e vody (3) na 100%. Nastav palivové
kohouty na ‘both tanks’ (4)

Zkontroluj, ze Ghel nabéhu listd vrtuli je na indikdtorech obou motort
nastaven na pozici "12:00 hodin" (5) (default nastaveni)

Vyber motor ¢. | a spust’ ho (default klavesa je i’). Totéz pro motor ¢. 2
Vyber oba motory

Pridej plyn a sleduj, jestli oba motory maji stejné otacky (6). Stahni plyn
na 0%

Odstran kliny kol

Pomalu pridavej plyn, smér pri pojizdéni ovladej smérovkou a noznimi
brzdami

Ve vzletové pozici na ranveji zajisti kola podvozku kliny

. Pfed vzletem zkontroluj, Ze teploty oleje (7) a vody (8) jsou aspon 40°C

Pridej plyn na 100% a odstran kliny kol. Smér udrzuj smérovkou a jemné
noznimi brzdami

Vzlétni pri priblizné 150 km/h (9). Nenech rychlost vzrist na 200 km/h
Zatahni podvozek (prislusnou klavesou) okamzité po vzletu (10)

Sniz plnici tlak na 1,15 ata (1 1) a béhem stoupani drz otacky na nebo pod
2300 RPM (6). Ve vysce 1500 metrt zapni kompresor (H2)

OXN

AR
fG

.

@O~

Pristavaci procedura
Poznamka: Tento letoun ztraci rychlost pomalu a "plave" ve vzduchu mnohem
|épe nez jina letadla.

16.
17.

18.
19.

20.
21

Otevri naplno (100%) chladice oleje (2) i chladic¢e vody (3)

Proved’ velice ploché priblizeni a dej pozor, aby rychlost na jeho zacatku
nebyla vyssi nez 200 km/h (9)

Vysun klapky (12) a podvozek (dvé zelena svétla (10)), jakmile rychlost
klesne pod 200 km/h (9)

Rychlost nad prahem ranveje by méla byt asi 150 km/h (9)

Dosedni pri priblizné 140-150 km/h (9)

. Primy smér drz pomoci smérovky, az rychlost klesne pod asi 100 km/h,

opatrné pouzij nozni brzdy. Zajisti kola kliny a zavfi palivové kohouty (4)

Ovladani motoru

Hodnoty Chladice x Plnici Yy
C Ot
pro: (voda / olej) as tlak acky
Cestovni | ¢4 ) 50% Pz 1) | at | 2200 RPM
rychlost omezeni
Stoupani 100% / 100% | 30 minut | I,15ata | 2300 RPM
Maximalni . .
dle potreby | minuta | 1,35ata | 2400 RPM
rychlost
Teplota vody nesmi nikdy prekroéit 95°C, teplota oleje
90°C
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Heinkel He 11 1 H-6: Pilotaz

Helll-3

l.
2.
3.

© No WU

13

12.

orw

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny

Vyber oba motory (default nastaveni). Pfepni magneta na M 1+2 (I)
Otevri chladice oleje (2) i chladi¢e vody (3) na 100%. Nastav palivové
kohouty na ‘both tanks’ (4) a oba kompresory (42) na ‘automatic’ (100%)
Zkontroluj, ze Ghel nabéhu listl vrtuli (5) je pro oba motory na 100%
(4pIné vpredu). Verze H-6 ma vrtule s konstantni rychlosti. Pro hrubé
nastaveni Ghlu nabéhu listh vrtuli se doporucuje pouzit klavesu nebo
tladitko joysticku. Pro presné nastaveni otacek pak pouzit ovladaci paky
v kokpitu (5)

Vyber motor €. | a spust’ ho (default klavesa je i’). Totéz pro motor ¢. 2
Vyber oba motory

Pridej plyn a sleduj, jestli jsou otacky (6) motoru stejné. Stahni plyn na 0%
Odstran kliny kol a pomalu pridavej plyn. Smér ovladej smérovkou a
noznimi brzdami

Ve vzletové pozici na ranveji zajisti kola podvozku kliny

. Pfed vzletem zkontroluj, Ze teploty oleje (7) a vody (8) jsou aspon 40°C
I1.

Pridej plyn na 100% a odstan kliny kol. Smér udrzuj smérovkou a jemné
noznimi brzdami
Vzlétni pri priblizné 150 km/h (9). Nenech rychlost vzrist na 200 km/h

. Zatahni podozek (prislusnou klavesou) okamzité po vzletu (10)
14.

Sniz plnici tlak na 1,25 ata (| 1) a nastav Uhel nabéhu lista vrtuli tak, aby
béhem stoupéni otacky byly 2400 RPM (6). Uhel nabéhu se bude
automaticky meénit, aby se otacky drzely na této hodnoté

OW

AR
lslc,

O,

S ®

I5.
16.

17.
18.
19.
20.

Pristavaci procedura
Poznamka: Tento letoun ztraci rychlost pomalu a "plave" ve vzduchu lépe
nez jina letadla.

Otevri naplno (100%) chladice oleje (2) i chladic¢e vody (3)

Proved’ velice ploché priblizeni a dej pozor, aby rychlost byla na nebo
pod 200 km/h (9)

Vysun klapky (12) a podvozek (dvé zelena svétla (10))

Rychlost nad prahem ranveje by méla byt asi 150 km/h (9)

Dosedni pri priblizné 140-150 km/h (9)

Primy smér drz pomoci smérovky, az rychlost klesne pod 100 km/h,
opatrné pouzij nozni brzdy. Zajisti kola kliny a zavfi palivové kohouty (4)

Ovladani motoru

o

Hodnoty Chladice ¥ Plnici -
pro: (voda / olej) Cas tlak Otacky
Cestovni 50% / 50% beZ || |5ata | 2200 RPM
rychlost omezeni
Stoupani 100% / 100% | 30 minut | 1,25ata | 2400 RPM
Maximalni . .
dle potreby | minuta | |,4ata | 2600 RPM
rychlost
Teplota vody nesmi nikdy prekroéit 95°C, teplota oleje
90°C
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Heinkel He | I'| (vSechny varianty): Autopilot, let na jeden motor a navigace

Helll -4

I. Nastav smérové gyro (12) na stejny kurs, jaky ukazuje magneticky kompas (|3), pomoci ovladaciho
knofliku (14)

2. Srovnej horni (15) a dolni stupnici (16) na smérovém gyru (doporucené klavesy jsou ‘Alt Leva
Sipka’ a ‘Alt Prava sipka’)

3. Rezim ‘Kurs’. Kdyz jsou obé stupnice srovnané, zapni autopilota v rezimu 'Kurs' (doporucena
klivesa pro prepinani rezimu autopilota je ‘Ctrl A’), ktery bude udrzovat pouze nastaveny kurs letu

4. Rezim ‘22’. Kdyz jsou obé stupnice srovnané, zapni rezim ‘22’ autopilota postupnym prepinanim
rezimU (pres rezim 'Kurs'). Rezim 22’ je doporuéeno pouzivat pro bombardovani z velké vysky

5. Po minuté nebo dvou, béhem kterych bude dochazet ke upravam vysky a kursu letu, se letoun

ustali. Rezim 22’ pak bude udrzovat jak vysku, tak kurs letu a letoun poleti vodorovné a primo

Zmény kursu je mozné provadét zménou nastaveni smérového gyra

7. Rezim 22’ je mozné zrusit vypnutim autopilota

Pouziti autopilota (rezim ‘Kurs’ a rezim 22’) /@

o

Let na jeden motor

8. Predtim, nez se poskozeny motor zastavi nebo jeho funkce a ovladani za¢nou selhavat, vyber
tento poskozeny motor

9. Sniz uhel nabéhu listd vrtule na 0% - priblizné "01:30 hodin" na ukazateli (5), tim se listy nastavi do
"praporu" a vrtule by se méla prestat oticet. Uplné zav¥i chladi¢ oleje (2) i chladi¢ vody (3)

10. Vyber druhy (fungujici) motor
I 1. Zkontroluj, ze otacky (6) a plnici tlak (I 1) jsou v bezpecnych mezich, a naplno otevri chladic¢ oleje

(2) i chladic vody (3)
12. Vyvaz letoun tak, aby kulicka (17) byla uprostred, a udrzuj nulovou nebo mirné kladnou rychlost
stoupani, pokud je to mozné

Z3iklady navigace
Navigace je dllezitou soucasti bombardovacich operaci. Nasledujici navod ukazuje zakladni kroky @

v s

umoznujici dosazeni rozumné presnosti pri navigaci za dobrého pocasi. Detailnéjsi informace \

o navigaci, véetné poutziti radiovych navigacnich prostredkd a navigace za $patné viditelnosti, jsou nad

ramec tohoto zakladniho navodu, jsou ale dostupné jinde.

|3. Pred nebo béhem spousténi motoru si naplanuj svou trasu s pomoci mapy ve hre a naviga¢nich
prostredku. Vyber vyrazné geografické rysy jako body své trasy a urdi kurs letu do kazdého z nich.

Pocitej pri tom s magnetickou odchylkou pro prislushou mapu (mapa Kanalu: +10 stupnid, mapa
Tobruku: priblizné +1,5 stupné)

I4. Béhem letu udrzuj gyrokompas ve shodé s magnetickym kompasem, zvlast’ pri pouziti autopilota,
a rucné koriguj trasu letu na zakladé porovnavani mapy s okolim a body trasy, které jsi uz proletél
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Heinkel He | 1| (vSechny varianty): Bombardovani z velké vysky

Helll-5

2.

© N U

Bombardovani z velké vysky: Priprava

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, Ze jsou vybrany spravné bomby a typ rozbusky a mnozstvi paliva
odpovidajici aktualnimu nakladu

Pred dosazenim vychoziho bodu (VB) k Gtoku (doporucuje se udélat to pred startem béhem cekani na zahrati
motoru) se prepni na pozici bombometcika (doporucena klavesa je ‘Alt 2)

Nastav zamyslenou vysku bombardovani prislusnou klavesou (doporuceno ‘Ctrl Numpad 9’ pro zvyseni, ‘Ctrl
Numpad 3’ pro snizeni) nebo ovladacim knoflikem (B1) na bombovém zamérovaci. Pocitej pri tom s nadmorskou
vyskou cile (viz tabulky letist’ na konci tohoto dokumentu)

Nastav zamyslenou rychlost letu pfi shozu bomb (Pozor - je to 'true air speed' (TAS), ne 'indicated air speed' (IAS))
prislusnou klavesou (doporuceno ‘Ctrl Numpad 7’ pro zvyseni, ‘Ctrl Numpad |’ pro snizeni) nebo ovladacim
knoflikem (B2) na bombovém zamérovaci

Nastav pocet bomb pro salvu pomoci ovladace (B3) na bombovém zamérovaci

Nastav vzdalenost pro salvu prislusnou klavesou (doporuceno ‘Shift D’ pro zvyseni, ‘Ctrl D’ pro snizeni)

Po dosazeni VB, kdyz letoun uz nabral kurs k cili, zapni autopilota v rezimu 22’

Béhem doby, nez se letoun ustali v kursu a vysce letu, odjisti bomby prislusSnou klavesou (doporuceno ‘Ctrl W’) a
otevri pumovnici prislusnou klavesou (doporuceno ‘Alt B’)

Jakmile se letoun ustalil a otacky motoru a plnici tlaky jsou ve spravném rozmezi, znovu nastav vysku bombardovani
a rychlost pri shozu bomb tak, aby odpovidaly aktualni vysce a rychlosti (TAS) letu

10.
.
12.
13.

14.

I5.

l6.
17.

Bombardovani z velké vySky: Nalezeni a zaméreni cile (cil typu letisté)

Pokud cil jesté neni vidét, pokus se cil nebo cilovou oblast najit porovnanim mapy s okolim

Prepni na pohled pres bombovy zamérovac pomoci prislusné klavesy (‘Shift F1’)

Upravuj kurs letounu doleva nebo doprava zménou nastaveni smérového gyra (‘Alt' + 'Leva/Prava sSipka'), dokud
vertikalni osa bombového zamérovace (B4) neprochazi pres cilovou oblast

Zmensi vzdalenost pohledu zamérovace prislusnou klavesou (doporuceno ‘Ctrl Numpad 2’ pro snizeni, ‘Ctrl
Numpad 8’ pro zvyseni) tak, aby zamérova¢ sméroval doli pod uhlem asi 40 stupniut (Bé)

Vyber bod na zemi pobliz horni strany prizoru zamérovace, pres ktery prochazi vertikalni osa zamérovace. Sleduj,
jestli se vertikalni osa odchyluje vlevo nebo vpravo od tohoto bodu pri jeho pohybu k dolni strané displeje. Pokud
osa uhyba, koriguj tuto odchylku posunem zamérovace doleva nebo doprava pomoci prislusné klavesy (doporuceno
‘Ctrl Numpad 4’ a 'Ctrl Numpad 6’)

Upravuj kurs letounu podle potreby, aby se cil drzel pod vertikdlni osou zamérovace. Posun horizontalni osu
zamérovace nahoru nebo dold (‘Ctrl Numpad 2' a 'Ctrl Numpad 8’) tak, aby prusecik os (B5) byl na cili

Jakmile je cil takto zaméren, zapni automatiku zamérovace prislusnou klavesou (doporuceno ‘Ctrl Numpad 5’)
Kontroluj zaméreni, podle potreby provadéj malé korekce, nez dojde k automatickému shozu bomb pri thlu kolem
20 stupnt (B6). Shoz bomb neni nijak vizualné ani zvukové signalizovan.

&
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Heinkel He | 1| (vSechny varianty): Strelba

Helll -6

Strelba

. Kdyz nepritel ukonci utok, zacni hledat dalsi nepratelska letadla. Pokud je okoli Cisté, vrat

Pred spusténim hry nastav rychlost pohybu zbrané pri ovladani mysi (pokud to je potreba)
zménou v souboru ‘conf (umisténém v adresari "Dokumenty\| C SoftClub\il-2 sturmovik
cliffs of dover") v sekci ‘rts_mouse’. Zmén citlivost v ose X a Y na 1.5 nebo 2.0 podle vlastni
preference. Zvaz i inverzi pohybu mysi v ose Y, kterou mUzes$ provést nastavenim
parametru ‘Invert=1’

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, ze vybrana munice obsahuje i naboje se
stopovkou (doporucuje se aspon | z 5) a ze konvergence zbrani je nastavena na 500 metru
V Nastaveni/Ovladani/Obecné nastav klavesu pro povel ‘Strelba z aktualni zbrané’.
Doporucuje se pouzit volné tladitko na joysticku nebo klavesu a nepouzivat tlacitko mysi,

protoze pri stisknutém tlacitku mysi nejde hybat zbrani pomoci mysi, tzn. neda se soucasné

pohybovat zbrani a strilet (vést si cil pri strelb€)

V oblasti, kde je mozné potkat nepratelské stihace, zapni autopilota v rezimu ‘Kurs’ nebo
‘22’ nebo dal pilotuj sam. S urcitym cvikem se da pilotovat i strilet soucasné. Zvysuje to
Gcinnost strelby, protoze stfelba mize koordinovana s manévry letadla

Pomoci prislusné klavesy (doporuceno ‘Alt 4’ pro horniho zadniho strelce) se prepni do
pozadované strelecké pozice, aktivuj véz nebo strelisté (doporuceno ‘Ctrl O’) a zapni
ovladani zbrané pomoci mysi (‘F10’). Vyrazné vétsiho rozsahu natoceni a elevace zbrané
muze$ dosahnout pohybem celého strelisté (G1). Doporucuje se k tomu pouzit klavesy
(‘Shift' + 'Leva/Prava/Nahoru/Dolt Sipka’)

Kdyz se priblizi nepratelsky stihac, prepni se na pohled pres zamérovac (‘Shift F1’). Pohled si
muze$ priblizit, ¢im vétsi priblizeni ale bude, tim vic budou patrné vibrace zbrané. Vystrel
kratkou davku a sleduj pozici proudu stopovek viéi zamérovaci a nepratelskému letadlu
Posun zamérovac tak, aby cil (G2) byl v misté, kam bude smérovat proud stopovek dalsi
davky strel

Zahaj palbu, strilej kratkymi davkami a upravuj zamireni tak, aby proud stopovek (G3)
prochazel pres cil (G2). Jak se cil priblizuje, podle potreby zmensi priblizeni pohledu
Kdyz je cil pfimo vzadu ve vzdéalenosti 400 metrt nebo bliz, prodluz délku davky (G4)

danou streleckou pozici zpét do fizeni pocitacem stiskem ‘Alt F2’ predtim, nez se vratis do
pilotni kabiny. Dej pozor, at’ omylem nestisknes ‘Alt F2’ z mista pilota, jinak se octnes mimo
svoje letadlo, které pak havaruje
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Heinkel He 11| (vSechny varianty): Obsluha palivového systému

Helll-7

Obsluha palivového systému

He |11 maze nést celkem az 3450 litra paliva ve 4 nadrzich: leva vnitfni
(700 1), prava vnitrni (700 1), leva vnéjsi (1025 1) a prava vnéjsi (1025 1).
Verze H-6 ma navic jesté spodni pomocnou nadrz (835 I). Motory si
berou palivo z vnitrnich nadrzi. Precerpavani paliva z vnéjsich nadrzi do
vnitrnich se provadi rucné. Vnéjsi nadrze se zacinaji pInit, kdyz mnozstvi
paliva presahne 40% maximalni zasoby paliva (35% v pripadé verze H-6)

Pro zjisténi obsahu levé vnitrni nadrze (palivova nadrr €. |) vyber
prepinacem levou vnitrni nadrz (Fl) a odecti hodnotu na horni stupnici
(x 100 I) palivoméru (F2)

Pro zjisténi obsahu levé vnéjsi nadrze (palivova nadrz ¢. 3) vyber @

prepinacem levou vnéjsi nadrz (F3) a odecti hodnotu na dolni stupnici (x !

100 I) palivoméru (F4)

Zjisténi obsahu pravé vnitrni nadrze (palivova nadrz €. 2) a pravé vnéjsi @

nadrze (palivova nadrz ¢. 4) se provadi stejnym zplisobem pomoci \
sousedniho prepinace a palivoméru

Palivovy kohout €. 3 (F5) slouzi pro vybér nadrze, ZE které ma byt
palivo precerpano. Palivovy kohout ¢. 4 (F6) slouzi pro vybér nadrze,
DO které ma byt palivo precerpano

Napriklad, pro precerpani paliva z levé vnéjsi do levé vnitfni nadrze
nastav palivovy kohout €. 3 (F5) do polohy 'No. 3' (leva vnéjsi nadrz)

prislusnou klavesou nebo pomoci mysi - klikni a drz tladitko mysi a

posun paku nahoru nebo doli do pozadované polohy. Pak stejnym @
zpUsobem nastav palivovy kohout €. 4 (F6) do polohy 'No. I' (leva vnitrni
nadrz). Nastavenim palivového kohoutu €. 3 do polohy 'Off' se
precerpavani paliva zastavi

Dej pozor, aby mnozstvi paliva ve vnéjsSich nadrzich bylo priblizné stejné,
aby hmotnost paliva v letounu byla rozlozena rovhomérné a nedoslo k
naruseni vyvazeni a stability letounu
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Heinkel He 111 H-6: Utok torpédy

w

10.
.

Utok torpédy

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, Ze jsou vybrana torpéda a

nastaveno mnozstvi paliva odpovidajici aktualnimu nakladu. Z informaci o misi

zjisti rychlost lodi, na které mas zautocit, pokud tam tato informace je

Po lodich patrej z vysky 200 metrdq, let’ rychlosti 220 km/h

Po spatreni lodi zatim pouze jako tecky let’ k nim dal stile ve vysce 200 metru

Ze vzdalenosti asi 10-12 km by pri maximalné zvétseném pohledu cile mély byt

uz rozpoznatelné

Uprav trasu letu tak, abys Utok provedl| z kolmého sméru na trasu plavby lodi,

kdy lod’ bude pred tvym letadlem plout z levé strany na pravou

Trasu letu podle potreby upravuj a ze vzdalenosti asi 6 km zkontroluj, ze

utodis na spravny cil

Klesni do vysky 30-50 metr( a pokracduj v letu smérem k cili rychlosti kolem

220 km/h

Rozhodni, ktery z nasledujicich zpusobl Gtoku pouzijes:

8a: Pri Gtoku na valecné lodé nebo obchodni lodé s doprovodem vypust’ jedno
torpédo ze vzdalenosti asi 1000 m od cile

8b: Pri utoku na obchodni lodé bez ochrany se muzes priblizit k cili bliz -
torpédo vypust’ ze vzdalenosti mensi nez 500 m

Pri Gtoku na vale¢né lodé pouzij pomucku pro zjisténi rychlosti lodi (T 1) a

odhadovanou rychlost lodi z informaci o misi. Svuj letoun ved’ tak, aby cilova

lod’ byla na care odpovidajici rychlosti této lodi, kdyz budes asi 1000 m od ni.

Tato vzdalenost muze byt odhadnuta pomoci tvého palce (T2)

Vypust’ jedno torpédo a ihned proved otocku na plny plyn pry¢ od cile

Béhem Gnikového manévru muzes prejit do zadni véze, abys vidél, jestli tvoje

torpédo zasahlo cil. Pokud minulo, utok zopakuij

. Pri utoku na obchodni lodé bud’ vypust’ torpédo ze vzdalenosti 1000 m

stejnym zpusobem jako u véalecnych lodi, nebo se pribliz az tésné k cili a
torpédo vypust’ 'od oka' s predsazenim podle svého odhadu

Umisti cilovou lod’ na prisluSnou zamérnou ¢aru podle odhadované rychlosti té lodi

Historicka poznamka

Presny Gtok torpédy byl obtizny kvli celé radé riznych faktort, napf. kvili nepresnym informacim
o vzdalenosti a rychlosti lodi, proménlivym vlastnostem torpéd a nepratelskym protiakcim.
Posadky, které létaly na tyto mise, Casto prochazely rozsirenym vycvikem. Pro srovnani, na konci Pfi maximalné zvétSeném pohledu ve vzdalenosti asi 1000 m od cile
roku 1942 byla Gspésnost zasahu torpéd vypusténych z Wellingtont ve Stfedozemnim mof¥i 28%. tato vzdalenost odpovida zhruba tloustce palce muze o vysce 180 cm
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Junkers Ju 87 B-2: Pilotaz

Jus7 -1

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

l.
2.

o kW

10.
.

Zajisti kola podvozku kliny, prepni magneta na M 1+2 (0)
Otevri palivovy kohout (prepinac palivovych nadrzi na
‘Both’) (1) a nastav kompresor do automatického
rezimu (uplné dopredu) (0%) (8)

Otevri chladic¢ vody (2) a chladi¢ oleje (3)

Nastav Ghel nabéhu listt vrtule (4) na ‘Full fine’ (100%)
Spust’ motor (default klavesa je 'i')

Pockej, az teplota oleje dosdhne 15°C a teplota vody
30°C (5), pak odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim
stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede, smér
jizdy ovladej smérovkou a noznimi brzdami

Pridej plyn na 100% (1,35 ata maximalné po dobu jedné
minuty) (6)

Smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou. Az rychlost
vzroste, mirné pritahni ridici paku, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos

Pri rychlosti priblizné 155-160 km/h (7) vzlétni

Nastav |,15 ata a 2300 RPM pro stoupani

Pristavaci procedura

12.

13.

14.
I5.
16.

Otevri chladic¢ vody (2) a chladi¢ oleje (3). Jakmile vyska
letu klesne pod 1500 metrt, nastav kompresor do
automatického rezimu (8)

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (9) a nastav
Ghel nabéhu listh vrtule (4) na ‘Full fine’

Dosedni pfi rychlosti 150 km/h

Smér udrzuj mirnymi korekcemi smérovkou

Po dosednuti drz fidici paku mirné pritazenou, aby
nedoslo k prevraceni letounu na nos

. Smér jizdy pri dojezdu ovladej smérovkou a opatrné

brzdami

. Zajisti kola podvozku kliny, zavrenim palivového

kohoutu (1) zastav motor

@-\1»

12

@\

/@

T
®

Ovladani
motoru

Doporucené hodnoty pro:

Chladice

Plyn

Plnici tlak

Otacky

Cestovni rychlost

80%

100%

1,0 ata

2200 RPM (do 6000 m)

Stoupani

100%

100%

1,15 ata

2300 RPM

Maximalni rychlost

40%

100%

1,35 ata

2400 RPM (max. | minuta)

Teplota vody nesmi nikdy prekrocéit 95°C, teplota oleje 90°C
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Junkers Ju 87 B-2: Stremhlavé bombardovani

Jus7-2

Stremhlavé bombardovani

19. Pfi vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, Ze jsou vybrany spravné bomby a typ rozbusky

20. V kokpitu zkontroluj, ze sviti cervena svétla na panelech vybéru bomb (10). To potvrzuje, ze bomby
jsou nalozeny

2|. Pred dosazenim cilové oblasti vyber, které bomby maji byt shozeny (pod kridly, pod trupem nebo
oboje), ovladaci na panelu pro vybér bomb (10). Pomoci knoflikd (I I) pfepinej mezi nasledujicimi
moznostmi:

Vsechno (shoz kridelnich i trupovych bomb)
Vsechny knofliky jsou v horizontalni poloze (plochou stranou vodorovné) (———-)
Vsech pét Cervenych svétel sviti

Pozice | (pouze bomba pod trupem)
Dva levé knofliky horizontalné, dva pravé knofliky vertikalné -1
Jenom jedno cervené svétlo sviti

Pozice 2 (pouze bomby pod kridly)
Dva levé knofliky vertikalné, dva pravé knofliky horizontalné (11--)
Jenom ctyri cervena svétla sviti

22. Pred dosazenim cilové oblasti nastav vysku pro funkci
automatického vybrani stfemhlavého letu. Tato vyska
se nastavuje na bombardovacim vyskoméru (12) pomoci
ovladaciho knofliku (13). Cervenobilou ruci¢ku nastav
na pozadovanou vysku. Doporucuje se, aby vyska
automatického vybrani byla nejméné 650 m nad
nadmorskou vyskou cile. Vysku automatického vybrani
nenastavuj vyssi, nez je aktualni vyska letu, protoze
funkce automatického vybrani stfemhlavého letu by pak
nefungovala




20201011

Junkers Ju 87 B-2: Stremhlavé bombardovani (pokracovani)

Jus7-3

23.
24.

25.

26.

27.

28.

Stfemhlavé bombardovani (pokracovani)

Pri priblizeni k cilové oblasti zkontroluj, ze zamérovac je zapnuty (14)

Odijisti bomby prepinaci (I15) na panelech vybéru bomb (10) - viz predchozi strana.
Bomby jsou odjisténé, kdyz jsou prepinace prepnuté nahoru

Otevri okno v podlaze otocnym ovladaéem (16) a manévruj s letounem tak, aby cil byl
vidét pres toto okno

Nastav kompresor (8) do automatického rezimu. Kdyz se cil priblizi ke spodni strané
okna v podlaze, stahni plyn na volnobéh, vysun aerodynamické brzdy (17) a potlac nos
letounu dolu, az se cil objevi v zamérovaci

Manévruj s letounem tak, aby vertikalni Ghel stfemlavého letu byl nejméné 80 stupnu
(18). PFepni na pohled pres zamérovac (‘Shift FI1') pro konecné tpravy zamifeni na cil
Sleduj vyskomér a bud’ pripraveny vybrat strfemhlavy let rucné, pokud by se automatické
vybrani v nastavené vysce neaktivovalo. Po vybrani zatdhni aerodynamické brzdy, pridej
plyn a opust’ cilovou oblast
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Junkers Ju 87 B-2: Strelba ze zadniho kulometu a zaklady navigace

Ju87 -4

Strelba

29. Pred spusténim hry nastav rychlost pohybu zbrané pri ovladani mysi (pokud to je potreba) zménou v souboru
‘conf (umisténém v adresafi "Dokumenty\l C SoftClub\il-2 sturmovik cliffs of dover") v sekci ‘rts_mouse’. Zmén
citlivost v ose X a Y na 1.5 nebo 2.0 podle vlastni preference. Zvaz i inverzi pohybu mysi v ose Y, kterou provedes
nastavenim parametru ‘Invert=1’

30. Privybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, Ze munice vybrana pro zadni kulomet obsahuje i naboje se
stopovkou (doporucuije se aspon | z 5) a ze konvergence je nastavena na 500 metra

31. V Nastaveni/Ovladani/Obecné nastav klavesu pro povel ‘Strrelba z aktualni zbrané’. Doporucuje se pouzit volné
tladitko na joysticku nebo klavesu a nepouzivat tladitko mysi, protoze pri stisknutém tlacitku mysi nejde hybat
zbrani pomoci mysi, tzn. neda se soucasné pohybovat zbrani a strilet (vést si cil pri strelb€)

32. V oblasti, kde je mozné potkat nepratelské stihace, zapni autopilota nebo dal pilotuj sam. S urcéitym cvikem se da
pilotovat i strilet soucasné. Zvysuje to ucinnost strelby, protoze strelba mize byt koordinovana s manévry letadla

33. Pomoci prislusné klavesy (default klavesa je ‘C’) se prepni na pozici strelce. Uved’ strelisté do bojové pozice
(doporuceno ‘Ctrl O’) a zapni ovladani zbrané pomoci mysi (‘FI10’)

34. Kdyz se priblizi nepratelsky stihac, prepni na pohled pres zamérovac (‘Shift FI’). Pohled si mizes priblizit. Vystrel
kratkou davku a sleduj pozici proudu stopovek (G1) viéi zamérovaci a nepratelskému letadlu (G2)

35. Posun zamérovac tak, aby cil byl v misté, kam bude smérovat proud stopovek dalsi davky strel

36. Zahaj palbu, strilej kratkymi davkami a upravuj zamireni tak, aby proud stopovek prochazel pres cil. Kdyz se cil

priblizi, podle potreby zmensi priblizeni pohledu

37. Kdyz je cil pfimo vzadu ve vzdalenosti 400 metrd nebo bliz, prodluz délku davky (G3)

38. Jakmile nepritel ukonci utok, zacni hledat dalsi nepratelska letadla. Pokud je okoli Cisté, vrat’ pozici strelce zpét do
rizeni pocitacem stiskem ‘Alt F2’ predtim, nez se vratiS do pilotni kabiny. Dej pozor, at’ omylem nestisknes ‘Alt F2’
z mista pilota, jinak se octneS mimo svoje letadlo, které pak havaruje

Z3iklady navigace

Navigace je dlleZitou soucasti operaci Stuk, zvlasté pri dalkovych misich hluboko v nepratelském Gzemi. Nésledujici

navod ukazuje zakladni kroky umoznujici dosazeni rozumné presnosti pri navigaci za dobrého pocasi.

39. Pred nebo béhem spousténi motoru si naplanuj svou trasu s pomoci mapy ve hie a navigacnich prostfedkd. Vyber
si vyrazné geografické rysy jako body své trasy a urci kurs letu do kazdého z nich. Pocitej pri tom s magnetickou
odchylkou pro prisluSnou mapu (mapa Kanalu: +10 stupnd, mapa Tobruku: pfiblizné +1,5 stupné)

40. Béhem letu koriguj trasu svého letounu na zakladé porovnavani mapy s okolim a s body trasy, které jsi uz proletél
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(A-5, C-1, C-2, C-4)

Junkers Ju 88 (vSechny varianty): Porovnani

Bombardéry:

Stihaci verze:

Jumo 211B-I:

Jumo 21 IF:

Tropické verze:

Rada A: navrzeny jako bombardéry, s velkou nosnosti bomb (az 2400 kg),
vybavené automatickym bombovym zamérovacem Lotfe 7 a aerodynamickymi

brzdami pro presné stremhlavé bombardovani

Rada C: navrzeny jako tézké stihacky, hlavné pro niceni pozemnich cilii, nosnost
bomb omezena na 10 x 50 kg bomb vétsinou pro taktické a podpurné tcely

Hlavni rozdily mezi riznymi verzemi Ju 88 obsazenymi ve hre jsou shrnuty v nasledujicich dvou
tabulkach. Verze Ju 88 mizou byt rozdéleny do dvou hlavnich kategorii.

Verze Ju 88 mlzou byt dile rozdéleny do dvou podkategorii podle typu motoru a rezimu ovladani
Ghlu nabéhu listd vrtuli.

S manualnim ovladanim Ghlu nabéhu listd vrtuli (A-1 a A-5, C-1 a C-2)

S automatickym Fizenim Ghlu nabéhu lista vrtuli s konstantni rychlosti (A-5 Late,

C-4, C-4 Late)

Vétsina verzi ma také svou tropickou variantu, u které je nainstalovan filtr proti
prachu a pisku, ktery zabranuje poskozeni motoru v poustnich podminkach,
ovsem za cenu jistého snizeni vykonu motoru

Juss- |

Rizeni Ghlu nabé&hu listi vrtuli
manualni konstantni rychlost
. A-1, A-5, A-5 Late,
Bombarder |\ ;/rrop A-5 Late/Trop
Stihaci verze | &1 &2 C-4, C-4/Trop,
C-2/Trop C-4 Late, C-4 Late/Trop

Verze Ju 88 Motor |Uhel nabéhu| Ptedni |Zadni horni|Zadni dolni Predni Predni Zadni |Zavésy bomb|Zamérovac|Aerodynam. K¥idla
Jumo | listd vrtuli | kulomet kulomet kulomet kanony |pumovnice|pumovnice| pod kridly Lotfe 7 brzdy

5 A-| | x 7,92 mm kratka
T A5 211B-1 manualni 8 x 50 kg 4 x 250 kg
_S A-5 /Trop 2% 7.92 mm ne nebo nebo ano ano dlouhé
g A-5 Late nr konstantni ’ 18 x 50 kg 2 x 500 kg
@ A5 Late/Trop rychlost || oo | %792 mm
% C-I ’ ’ 10 x 50 kg kratka
E C-2 2] 1B-1 manualni 3% 7.92 mm
-g C-2/Trop | x 7,92 mm | x iO m
o [C-4 ne ne ne ne ,
23] , dlouha
E C-4/Trop 21 1E konstantni
< [C-4 Late rychlost 3 x7,92 mm
& |C-4 Late/Trop e 2x 7,92 mm e 3 x 20 mm
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(A-5, C-1, C-2, C-4)

Junkers Ju 88 (verze s manualnim ovladanim Ghlu nabéhu listd vrtuli): Pilotaz
(A-1, A-5, A-5/Trop, C-I, C-2, C-2/Trop)

Juss -2

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

l.
2.
3.

© N U

10.
M.
12.
13.
14.

Zajisti kola podvozku kliny. Magneta prepni na M 1+2 (I)

Vyber oba motory (default nastaveni)

Naplno (100%) otevri chladice oleje (pFislusnou klavesou) a vody (2), palivové
kohouty nastav na ‘Both’ (3)

Zkontroluj, ze Ghel nabéhu listd vrtuli (4) obou motort je na ukazateli (5) nastaven
na pozici '12:00 hodin' (default nastaven)

Vyber motor €. | a spust’ ho (default klavesa je 'i'), vyber motor €. 2 a spust’ ho
Vyber oba motory

Pridej plyn (6), sledu;j, jestli oba motory maji stejné otacky (7), pak stahni plyn na 0%
Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, smér pri pojizdéni ovladej smérovkou a noznimi brzdami

Ve vzletové pozici na ranveji zajisti kola kliny a uzamkni zad'ové kolo (8) (volitelné)
Pridej plyn na 100% a odstran kliny kol. Smér udrzuj smérovkou a jemné brzdami
Vzlétni pri rychlosti nad 160 km/h (9), nenech rychlost na zemi prekrocit 180 km/h
Vzlétni mirnym pritazenim ridici paky, rychlost ve vzduchu udrzuj nad 200 km/h
Po vzletu zatdhni podvozek (10) a okamzité zmensi Uhel nabéhu listd vrtuli (4) na
'11:30 hodin' (5), uber plyn na asi 90%, abys neprekrocil 1,3 ata (I1)

. Vyvaz letoun ve vsech trech osach (12), aby se rychlost stoupani ustalila na 250

km/h, a drz kulicku (13) uprostred, soucasné neustile upravuj ihel nabéhu listt
vrtuli a plyn, aby otacky a plnici tlak zistaly v mezich limitd motoru

Pilotni tipy: Ju 88 s manualnim ovladanim Uhlu nabéhu lista vrtuli je velice citlivy na
zmény otacek, kdyz letoun zrychluje. Neustale sleduj otacky (7) a plnici tlak (1 1), aby
neprekrocily max. limity, zvlasté pri stfemhlavém letu nebo pfi vyrovnani po stoupani.

Pristavaci procedura

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

Naplno (100%) otevri chladice oleje (prislusSnou klavesou) a vody (2)

Sniz rychlost pod 250 km/h (9)

Vysun klapky (14) (dvé faze)

Vysun podvozek (10)

Nastav Ghel nabéhu listd vrtuli (4) na indikatoru (5) na pozici '12:00 hodin'

Udrzuj rychlost priblizné 200 km/h zménou plynu - vyvaz letoun (12)

Dosedni pri 180 km/h, Fidici paku drz mirné pritazenou, aby se letoun neprevratil
AzZ rychlost klesne pod 100 km/h, udrzuj smér jizdy smérovkou a noznimi brzdami
Zajisti kola podvozku kliny, palivové kohouty (3) nastav na 'Off, magneta (1) naM 0

N

Gl

%

A

17

19

19

ON

Ukazatele jsou umistény
venku na gondoliach motoru

Ovladani motoru

Doporucené Chladice Plnici v
hodnoty pro: (voda / olej) Plyn tlak Otacky

. 40% / 40% (u zemé) o
Cestovni rychlost 75% | 75% (ve viice) 90% | 1,1 ata | 2200 RPM (bez omezeni)
Stoupani 100% / 100% 100%] 1,15 ata| 2300 RPM (30 minut max.)
Maximalni rychlost podle potreby 100%| 1,35 ata| 2400 RPM (| minuta max.)

Teplota vody (15) nesmi nikdy prekroéit 95°C, teplota oleje (16) 90°C
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(A-5, C-1, C-2, C-4)

Juss-3

Junkers Ju 88 (verze s automatickym Fizenim Uhlu nabéhu listl vrtuli): Pilotaz
(A-5 Late, A-5 Late/Trop, C-4, C-4/Trop, C-4 Late, C-4 Late/Trop)

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

W

© N o U

9.

10.
M.
12.
13.
14.

I5.

Zajisti kola podvozku kliny. Magneta prepni na M 1+2 (I)

Vyber oba motory (default nastaveni)

Otevri zaluzie chlazeni na kapoté motoru (2), palivové kohouty nastav na ‘Both’ (3)
Nastav rezim uhlu nabéhu listd vrtuli (prislusnou klavesou) na 'Constant Speed' a
Uhel nabéhu nastav na 100% (4)

Vyber motor €. | a spust’ ho (default klavesa je 'i'), vyber motor €. 2 a spust’ ho
Vyber oba motory

Pridej plyn (6), sledu;j, jestli oba motory maji stejné otacky (7), pak stahni plyn na 0%
Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, smér pri pojizdéni ovladej smérovkou a noznimi brzdami

Ve vzletové pozici na ranveji zajisti kola kliny a uzamkni zad'ové kolo (8) (volitelné)
Pridej plyn na 100% a odstran kliny kol. Smér udrzuj smérovkou a jemné brzdami
Vzlétni pri rychlosti nad 160 km/h (9), nenech rychlost na zemi prekrocit 180 km/h
Vzlétni mirnym pritazenim Fricici paky, rychlost ve vzduchu udrzuj nad 200 km/h

Po vzletu zatihni podvozek (10) a okamzité zmensi Uhel nabéhu listd vrtuli na 85%
(4), uber plyn, aby se otacky drzely na 2400 RPM (7) a plnici tlak na 1,25 ata (1 1)
Vyvaz letoun ve vsech trech osach (12), aby se rychlost stoupani ustalila na 250
km/h a drz kulicku (13) uprostred

Pilotni tipy: Manualni rezim Ghlu nabéhu listd vrtuli je potreba pouze tehdy, kdyz je
regulator poskozeny. Jinak muzes celou dobu zUstat v automatickém rezimu s Ghlem

nabéhu nastavenym mezi 85% (pri stoupani) a 75% (cestovni rychlost), aby se otacky (7)

drzely v mezich podle tabulky Ovladani motoru. Sleduj plnici tlak (1 1) a nastav plyn tak,
aby motory bézely na doporucéenych hodnotach, zvlasté pri zménach vysky.

Pristavaci procedura

16. Naplno (100%) otevri zaluzie chlazeni na kapoté motoru (2)

17. Sniz rychlost pod 250 km/h (9)

18. Vysun klapky (14) (dvé faze)

19. Vysun podvozek (10)

20. Udrzuj rychlost priblizné 200 km/h zménou plynu - vyvaz letoun (12)

21. Dosedni pri 180 km/h, ridici paku drz mirné pritazenou, aby se letoun neprevratil na

nos
22. Az rychlost klesne pod 100 km/h, udrzuj smér jizdy smérovkou a noznimi brzdami

23. Zajisti kola podvozku kliny, palivové kohouty (3) nastav na 'Off, magneta (1) naM 0

oy

b
PP

Ukazatele jsou umistény
venku na gondoliach motoru

Ovladani motoru

Doporucené o Plnici iy
hodnoty pro: Chladice Plyn tlak Otacky
. 40% (u zeme) o
Cestovni rychlost 75% (ve vyice) 90% [ I,15ata| 2250 RPM (bez omezeni)
Stoupani 100% 100%/ 1,25 ata| 2400 RPM (30 minut max.)

Maximalni rychlost podle potreby 100%| 1,4 ata | 2600 RPM (] minuta max.)

Teplota vody (15) nesmi nikdy prekroéit 95°C, teplota oleje (16) 90°C
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(A-5, C-1, C-2, C-4)

Junkers Ju 88 (vSechny varianty): Autopilot

Ju 88 - 4

Pristroje pro autopilota
Autopilot ma dva rezimy: rezim ‘Kurs’, ktery udrzuje pouze smér letu (muze byt pouzit i pro stoupani nebo klesani),
a rezim 22’, ktery udrzuje jak smér, tak i vysku letu (mUze byt pouzit pro vodorovny let a bombardovani).

Pristroje potrebné pro praci s autopilotem:

(17) Prepinac zapnuti/vypnuti autopilota (21) Opakovaci kompas
(18) Indikator zapnuti/vypnuti autopilota (22) Smérové gyro
(19) Nastaveni kursu (otaci jak magnetickym, tak (23) Nastaveny kurs autopilota
opakovacim kompasem tak, ze pozadovany (24) Odchylka kursu autopilota (ukazuje, jestli se letoun
kurs je na pozici '12:00 hodin') odchylil od nastaveného kursu - pro navrat zpét na
(20) Magneticky kompas nastaveny kurs zato¢ smérem, kam se ryska pohybuje)

Tip: V zavislosti na aktudlnim kursu muze byt rozdil mezi (daji magnetického kompasu (20), opakovaciho kompasu
(21) a smérového gyra (22). Toto je normalni a je to zplisobeno magnetickymi interferencemi v letounu.
V pripadé pochyb preferuj udaje magnetického kompasu (20).

@
&

Tip: Kdyz jsou stupnice (22) a
(23) srovnané, letoun poleti
primo, bez ohledu na to, jaké

hodnoty stupnice pravé ukazuiji.

Jednoduchy zpusob, jak pouzivat autopilota:

Kurs autopilota (23) méj vzdy nastaveny na 'N'. Rucné s letounem zato¢ do pozadovaného kursu, pak nastav
smérové gyro (22) také na 'N'. Zapni rezim 'Kurs' (17). Letoun bude udrzovat kurs, kterym pravé leti. Kurs letu
muze$ jemné upravit nato¢enim smérového gyra (22) o par stupnu doleva nebo doprava. Letoun bude zaticet, dokud
se stupnice opét nesrovnaji. Kurs letounu vzdy odecitej z opakovaciho kompasu (21). Toto je stejny postup, ktery se
pouziva v britskych letadlech.

Spravny zpusob, jak pouzivat autopilota:

V nésledujicim prikladu chceme letét kursem 150° magnetickych.

I. Nastav smérové gyro (22) tak, aby ukazovalo tv(j aktudlni kurs podle daju magnetického kompasu (20)

2. Ovlada¢em nastaveni kursu (|9) nastav 150° na pozici '12:00 hodin' na opakovacim kompasu (21)

3. Nastav kurs autopilota (23) na hodnotu 150°

4. Ruéné zatoC s letounem na kurs +/- 10° od pozadovaného kursu (bily symbol letadla na opakovacim kompasu (21)
by mél smérovat nahoru), pak zapni rezim ‘Kurs’ (17). Smérové gyro (22) se srovna s kursem autopilota (23) a
letoun poleti pozadovanym kursem 150°

5. Uprav kurs doleva nebo doprava zménou nastaveni kursu autopilota (23) nebo smérového gyra (22)

6. Az dosahnes pozadovanou vysku letu, zapni rezim 22’. Letoun ztrati 600-800 metra vysky, aby se zvysila rychlost
pred ustalenim, proto vidy pred zapnutim rezimu ‘22’ tento rozdil pridej. Bud’ pripraveny upravit ihel nabéhu listu
vrtuli, protoze otacky se s narustem rychlosti rychle zvednou




20201011

(A-5, C-1, C-2, C-4)

Juss-5

Junkers Ju 88 (vSechny varianty): Strelba

Strelba

I1.
12.

Ju 88 ma tri strelisté: predni, horni a dolni (ne vSechny jsou k dispozici u kazdé verze
Ju 88 - viz tabulka porovnani verzi). Jednotlivé pozice mizes prochazet (prislusnymi
klavesami) postupné jednu po druhé nebo se muzes prepnout pfimo do pozadované
pozice stiskem ‘Alt' + ¢&islo dané pozice (¢isla pozic se mizou u jinych letounu lisit):
| - pilot, 2 - bombometcik, 3 - predni strelec, 4 - horni strelec, 5 - dolni strelec atd.
Soucasna a posledni predchozi tebou obsazena pozice budou rezervované pro tebe
(nebudou ovladany poditacem), proto pokud chces nékterého strelce vratit zpét do
ovladani pocitacem, prepni se z pozice tohoto strelce stiskem ‘Alt F2’ zpét do pilotni
kabiny. Dej pozor, protoze pokud ‘Alt F2’ omylem stisknes z mista pilota, octnes se
mimo svoje letadlo, které pak havaruje

Pred letem projdi vSechny pozice stfelct a uved vSechna strelisté do bojové polohy
(prislusnou klavesou)

Kulomet se ovlada tak, ze prepnes na pohled pres zamérovac, zapnes ovladani
zbrané pomoci mysi a striliS (pomoci prislusnych klaves)

Pohyb mysi ve vertikalnim sméru maze byt obracen zménou parametru Invert=0 na
Invert=1 v sekci [rts_mouse] v souboru "Dokumenty\l C SoftClub\il-2 sturmovik
cliffs of dover\conf.ini". Ve stejné sekci muzes také zvysit nebo snizit citlivost mysi v
ose X a Y tak, jak ti to bude nejlip vyhovovat

Vyrazné vétsiho rozsahu natoceni a elevace zbrané muzes dosahnout pohybem
celého strelisté (G1) (prislusnymi klavesami)

S urditym cvikem muzes pilotovat i ‘pozpatku’ (z pozice zadniho strelce), ale pro
novacky se v této situaci doporucuje radsi zapnout autopilota

Kdyz se priblizi nepratelsky stihac, prepni na pohled pres zamérovac (‘Shift FI’).
Pohled si mizes priblizit, ¢im vétsi priblizeni ale bude, tim vic budou patrné vibrace
zbrané. Vystrel kratkou davku a sleduj pozici proudu stopovek viéi zamérovaci a cili
Posun zamérovac tak, aby cil (G2) byl v misté, kam bude smérovat proud stopovek
dalsi davky strel

. Zahaj palbu, strilej kratkymi davkami a upravuj zamireni tak, aby proud stopovek

(G3) prochazel pres cil (G2). Kdyz se cil priblizi, podle potireby zmensi priblizeni
pohledu

Kdyz je cil pfimo vzadu ve vzdalenosti mensi nez 400 metr(, zvétsi délku davky (G4)
Kdyz nepritel ukondi Gtok, zaéni hledat dalsi nepratelska letadla pobliz. Pokud je
okoli cisté, stiskem ‘Alt F2’ se vrat’ zpatky do pilotni kabiny a daného strelce predej
zpét do ovladani pocitacem

r
‘\@ 1 \

Tip: Predni kulomet je potreba jenom vyjimecné. Novackim se doporucuje,
aby predni kulomet pred letem odstranili, protoze to vyrazné zlepsi
viditelnost dopredu a na palubni desku.
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(A-5, C-1, C-2, C-4)

Junkers Ju 88 (vSechny varianty): Obsluha palivového systému

Juss-6

- pozice
- pozice
- pozice
- pozice

Obsluha palivového systému

I. Ju 88 ma Ctyri nadrze v kridlech: levou vnéjsi, levou vnitfni, pravou vnitfni a pravou vnéjsi.
Motory si berou palivo jenom ze dvou vnitfnich nadrzi. Dvé vnéjsi nadrze jsou pro rezervni
palivo a pouzivaji se jen pro lety na velkou vzdalenost

2. Panel palivového systému je na levé strané kokpitu, vedle pak ovladani podvozku a klapek. @
Je tvoren radou osmi prepinacu (F1) a radou Sesti ¢ervenych a Zlutych svétel (F2)

3. Kontrolky uprostfed s ¢ervenym 'L' (F3) se rozsviti, kdyz mnozstvi paliva ve vnitfnich
nadrzich klesne pod 50% jejich kapacity. Signalizuji, Ze by se mélo zadit s precerpavanim
paliva z vnéjsich nadrzi do vnitrnich

4. Z prepinacu jsou dulezité jenom prepinace €. 6 (F4) a €. 7 (F5). Ostatni se sice také daji
prepnout, nemaji ale zadnou funkci

5. Prepinac . 6 zapina precerpavani paliva z levé vnéjsi nadrze do obou vnitrnich nadrzi.
Prepinac ¢. 7 zapina precerpavani paliva z pravé vnéjsi nadrze do obou vnitfnich nadrzi.
Doporucuje se proto pouzivat oba tyto prepinace vzdy spolecné, aby se udrzela stejna
hmotnost na levé i pravé strané a letoun zUstal vyvazeny

6. Panel s palivoméry je na pravé strané kokpitu. Jsou na ném dva ukazatele (F6) a (F7) a mezi
nimi prepinac s péti polohami (F8)

7. Prepinacdem se voli nadrze, jejichz stav se ma zobrazit na ukazatelich, nasledovné:

- pozice €. |: neni funkéni

. 2: vnéjsi palivové nadrze - leva na ukazateli (F6), prava na ukazateli (F7)

. 3: vnitfni palivové nadrze - leva na ukazateli (F6), prava na ukazateli (F7) @

. 4: leva nadrz oleje - na ukazateli (F7)

. 5: prava nadrz oleje - na ukazateli (F7)

Doporucuje se mit prepinac v poloze ¢. 3, kdy palivoméry ukazuji stav hlavnich nadrzi, z nichz
jsou zasobovany motory. Palivo ve vnitrnich (hlavnich) nadrzich staci pro vétsinu misi. Vnéjsi
(rezervni) nadrze se zacinaji plnit, kdyz mnozstvi paliva presahne 50% maximalni zasoby paliva,
kterou letoun pojme. Neni proto treba precerpavat palivo, pokud ho letoun ma méné nez 50%.

Objem [Nadrz ¢. | (pomocna)|Nadrz ¢. 2 (hlavni) [ Nadrz ¢. 3 (hlavni) | Nadrz €. 4 (pomocna)
paliva leva vnéjsi leva vnitfni prava vnitini prava vnéjsi
litry 400 410 410 400
kg 305 312 312 305
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Junkers Ju 88 (vSechny varianty): Let na jeden motor / Navigace

Let na jeden motor (kdyz je jeden z motoru poskozeny)

|. Predtim, nez se poSkozeny motor zastavi nebo jeho funkce zacnou selhavat,
vyber tento poskozeny motor (prislusnou klavesou)

2. Sniz uhel nabéhu listd vrtule (4) poskozeného motoru na 0%, tim se listy nastavi
'do praporu' a vrtule by se méla prestat otacet (u letound, které maji manualni
ovladani Ghlu ndbéhu, musi ukazatel (5) byt na pozici '01:30 hodin"). UpIné zavfi
chladic oleje (prislusnou klavesou) a chladi¢ vody (2). Zavri palivovy kohout (3),
aby se zabranilo pozaru poskozeného motoru

3. Vyber druhy (fungujici) motor

4. Zkontroluj, ze hodnoty jeho otacek (7) a plniciho tlaku (I 1) jsou v bezpecnych
mezich, a naplno otevri chladi¢ oleje (prislusnou klavesou) a chladi¢ vody (2)

5. Vyvaz letoun (12), aby kulicka (13) byla uprostred, a udrzuj nulovou nebo mirné
kladnou rychlost stoupani, pokud to je mozné

6. Zamir k nejblizSimu vlastnimu letisti

Z3iklady navigace
Navigace je dulezitym prvkem bombardovacich operaci. Nasledujici navod ukazuje Q
zakladni kroky umoznujici dosazeni rozumné presnosti pri navigaci za dobrého

v s

pocasi. Detailnéjsi informace o navigaci, v€etné pouziti radiovych navigacnich

prostredkd a navigace pri Spatné viditelnosti, jsou nad ramec tohoto zakladniho

navodu, jsou ale dostupné jinde.

7. Pred nebo béhem spousténi motoru si naplanuj svou trasu s pomoci mapy ve @
hre a navigacnich prostredku. Vyber si vyrazné geografické rysy jako body své
trasy a urci kurs letu do kazdého z nich. Pocitej pri tom s magnetickou @ @

odchylkou pro prisluSnou mapu (mapa Kanalu: +10 stupind, mapa Tobruku:

priblizné +1,5 stupné). Pro vyssi pfesnost muze byt potreba provést i korekce
chyby kompasu a snosu zpusobeného vétrem @

8. Béh(vam’ letu udrzuj gyrovkovmpas ve shodé s magne’tick)'lvm kompzfse’m’, zvlast' pri Ukazatele jsou umistény
pouziti autopilota, a rucné koriguj trasu letu na zakladé porovnavani mapy s venku na gondolach motord

okolim a s body trasy, které jsi uz proletél
9. Zatimco na pobrezi nalezeni rozpoznatelnych pozemnich bodi neni tak obtizné,

vvvvv

vvvvvv

Zde se uz uplatni metoda postupnych navigacnich propocti (dead reckoning)
nebo radiova navigace. To je ale uz nad ramec tohoto zakladniho navodu
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(A-5, C-1, C-2, C-4)

Junkers Ju 88: Techniky bombardovani
(A-1, A-5, A-5/Trop, A-5 Late, A-5 Late/Trop)

2.

Bombardovani z velké vySky: Priprava (podivej se také na sekci Autopilot)

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, Ze jsou vybrany spravné bomby a typ rozbusky a mnozstvi paliva
odpovidajici aktualnimu nakladu

Pred dosazenim cilové zony (CZ) (doporucuje se udélat to pred startem béhem zahfivani motor() se prepni na pozici
bombometcika (‘Alt 2°)

Nastav zamyslenou vysku bombardovani (Bl) ovladacim knoflikem (B2) na bombardovacim vyskoméru nebo ovlada¢em
(B3) na bombovém zamérovaci. Poditej pri tom s nadmorskou vyskou cile (viz tabulky letist’ na konci tohoto dokumentu)
Vyber (prislusnymi klavesami) pumovnici nebo pumové zavésy, odkud maji byt bomby shozeny (predni pumovnice, zadni
pumovnice, kridelni zavésy nebo vSechny pozice), a pozadovany rezim shozu bomb (jednotlivé, série nebo salva). Pokud je
vybran rezim série, nastav pocet bomb (B4), ktery se ma shodit v jedné sérii, a zpozdéni pri shozu (B5) (vzdalenost mezi
jednotlivymi bombami série)

Nastav zamyslenou rychlost letu pfi shozu bomb pomoci knofliku (B6) na bombovém zamérovaci. Pozor - je tfeba 'true
air speed' (TAS), ne 'indicated air speed' (IAS). Zatim zadej svuj nejlepsi odhad TAS, v konecné fazi tuto hodnotu upresnis
Po dosazeni CZ, kdyz letoun uz nabral kurs k cili, zapni autopilota v rezimu 22’. Letoun pred ustalenim letu na autopilota
ztrati 600-800 m vysky, proto s timto rozdilem pocitej. Odjisti bomby a otevri dvere pumovnice (prislusSnymi klavesami)
Po ustaleni letounu v rezimu 22" knoflikem (B2) znovu nastav vysku bombardovani, aby odpovidala aktualni vysce letu -
cervenou rucicku nastav na bilou rucicku. Knoflikem (B6) znovu nastav rychlost pri shozu bomb na hodnotu aktualni TAS

Pilotni tip: TAS je mozné priblizné vypocditat pridanim 3% k IAS pro kazdych 500 m vysky. Napriklad, pro IAS = 340 km/h ve
vysce 5000 m bude TAS = 340 + 30%, tzn. asi 440 km/h. Toto je hodnota, kterou bys mél zadat do bombového zamérovace.

8.
9.
10.
I
12.

13.

I5.

16.

Bombardovani z velké vySky: Nalezeni a zaméreni cile

Pokud cil nebo cilova oblast nejsou vidét, pokus se je najit porovnanim mapy s okolim

Prepni na pohled pres bombovy zamérovac (prislusnou klavesou)

Uprav kurs doleva nebo doprava nastavenim smérového gyra, dokud vertikalni osa zamérovace (B8) neprochazi pres cil
Zmensi vzdélenost pohledu zamérovade (prislus. klavesami) tak, aby zamérovac¢ sméroval doli pod uhlem asi 40°(B10)
Vyber bod na zemi pobliz horni strany prizoru zamérovace (B8) a sleduj jeho pohyb podél vertikilni osy zamérovace.
Koriguj kazdou odchylku od osy natocenim zamérovace smérem k odchylce ovladacem (B7) nebo prislusSnymi klavesami
Nastav smérové gyro tak, aby se cil stale drzel pod vertikalni osou zamérovace. Posun horizontalni osu zamérovace
nahoru nebo dolu (prislusnymi klavesami) tak, aby prusecik os byl na cili (B9)

14. Jakmile je kfiz zaméFovace na cili, zapni automatiku zamérovace (prislusnou klavesou)

Cil by mél zustat ve stfedu zamérovace. Pokud se posune nahoru nebo doli, nastaveni vySky nebo rychlosti neni spravné.
Pri posunu cile nahoru zvys nastaveni rychlosti (B6), pri posunu doll ho sniz, dokud se pohyb cile v zamérovadi nezastavi
Zkontroluj, Ze bomby jsou odjiSténé a pumovnice otevrené. Pokud je to treba, uprav nastaveni zamérovace, nez dojde k
automatickému shozu bomb pfi Ghlu kolem 20° (B10). Shoz neni nijak signalizovan. Dopad bomb je mozné pozorovat z
pozice spodniho strelce

Juss -8
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(A-5, C-1, C-2, C-4)

Juss-9

Junkers Ju 88: Techniky bombardovani
(A-1, A-5, A-5/Trop, A-5 Late, A-5 Late/Trop)

18.
19.

20.

21.
22.
23.

24.

25.
26.

27.
28.

Stremhlavé bombardovani

17. Ju 88 je schopny velice presného stiemhlavého bombardovani, podobné jako Ju 87 Stuka

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry vyber spravné bomby a typ rozbusky

Pred vzletem vyber (prislusnou klavesou) pumovnici nebo pumové zavésy, odkud maji byt bomby
shozeny (predni pumovnice, zadni pumovnice, kridelni zavésy nebo vSechny pozice), a pozadovany
rezim shozu bomb (jednotlivé, salva nebo série). Pokud je vybran rezim série, nastav pocet bomb
(D1), ktery se ma shodit v jedné sérii, a zpozdéni pri shozu (D2) (vzdilenost mezi jednotlivymi
bombami série). Pro stfremhlavé bombardovani nastav zpozdéni na 0 m

Pred dosazenim cilové oblasti (D3) nastav na bombardovacim vyskoméru ovladacim knoflikem (D4)
cervenou rucicku na hodnotu pozadované vysky pro automatické vybrani stremhlavého letu.
Doporucuje se, aby tato vyska byla minimalné 650 m nad nadmorskou vyskou cile, aby poskytla
dostatecny prostor pro bezpecné vybrani stremhlavého letu

Odijisti bomby a otevri dvere pumovnice (prislusnou klavesou)
Manévruj s letounem tak, aby cil byl vidét pres okno pod tvyma nohama (D5)

Predtim, nez se cil ztrati za doInim okrajem okna, Uplné stahni plyn a nastav aerodynamické brzdy
(D6) na 'Open’

Let’ stfemhlav pod Ghlem mezi 50° a 70°. Mizes se Fidit podle rysek na levém okné kabiny (D7).
Ryska pro pozadovany uhel stremhlavého letu by méla byt paralelné s horizontem
Prepni na pohled pres zamérova¢ a pomoci smérovky drz cil v jeho stfedu (D8)

Sleduj bombardovaci vyskomér (D4). Po dosazeni nastavené vysky letoun automaticky shodi bomby
a zacne vybirat stfemhlavy let. Pokud k tomu pri dosazeni cervené rucicky na vyskoméru nedojde,
systém ma pravdépodobné poruchu a stfremhlavy let musis vybrat sam. Pritahni Fidici paku a pevné
ji v této poloze drz, aby letoun nenarazil do zemé

Aerodynamické brzdy (D6) nastav na 'Close' a pridej plyn. Sleduj otacky a plnici tlak

AzZ budes mimo dosah nepratelské protiletadlové palby, oto¢ se zpét a vychutnej si pohled na svdj
horici cil (D9)
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Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny, magneta prepni na M 1+2 (I)
Otevri oba chladic¢e (2) na 100%
Nastav MAS (3) na 'A' (auto)

Otevri palivovy kohout posunem paky (4) nahoru na 'Aperto’

Spust’ motor (default klavesa je 'i')

Odstran kliny kol

Stiskni jednou brzdy (5) pro kontrolu, Ze jsou uvolnéné
Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej smérovkou a brzdami

Na ranveji zapni WEP (W)

Zrychli s plnym plynem na priblizné 170 km/h (6), pak
jemnym pritazenim ridici paky vzlétni

. Zatahni podvozek (7)
. Vyvaz letoun podle potreby (8)

Tip:
Muzes si rychle zkontrolovat idedlni vzletovou

a pristavaci rychlost - rucicka na rychloméru (6)
je v pozici

7

"12:00 hodin"

14.
I5.
l6.
17.
18.
19.
20.

21.
22.

Pristavaci procedura

Sniz rychlost pod 250 km/h (6)

Vysun klapky (9)

Udrzuj rychlost priblizné 200 km/h

Béhem priblizeni na pristani vysun podvozek (dvé faze) (7)
Otevri oba chladice (2) na 100%

Dosedni pfi rychlosti 150-160 km/h (6)

Po dosednuti drz fidici paku mirné pritazenou, dokud
rychlost neklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos
Smér pri dojezdu ovladej smérovkou a brzdami

Zajisti kola podvozku kliny, zavfi palivovy kohout posunem
paky (4) na 'Chiuso', magneta prepni na M 0 (1)

&

x Palivomér
Ovladani motoru
Doporucené Chladice Plnici tlak | Uhel nab&hu Otatky
hodnoty pro: (voda / olej) ((LLFAZ1)} listd vrtule
Cestovni rychlost 75% 1 75% 1,23/ 1,23 ata A 2200 RPM
Stoupani 100% / 100% 1,3/1,35ata S 2400 RPM (sleduj teplotu)
T o o WEP .
Maximalni rychlost 50% / 50% 1.4/ 1.45 ata S 2400 RPM (sleduj teplotu)

Teplota vody (10) nesmi nikdy prekroéit 100°C, teplota oleje (11) 105°C
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Messerschmitt Bf 108 Taifun
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10.
.
12.
13.

14.
I5.

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny

Nastav magneta na M 1+2 (1)

Prepni palivovy kohout na 'Stredni' (2)

Spust’ motor (3) (mozno i klavesou - default klavesa je 'i')
Pred pojizdénim odstran kliny kol (pFisluSnou klavesou)
Vysun klapky na |5 stupnu (4)

Pomalu pridavej plyn (5), dokud se letoun nerozjede
Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a noznich brzd
Pred vzletem zkontroluj, ze prekryt kabiny je zavireny
Pri rozjezdu plynule pridavej plyn az na 100%

Primy smér udrzuj mirnymi korekcemi smérovkou

Jak rychlost nardsta, mirné pritdhni ridici paku, aby se letoun neprevritil na nos e

Pri priblizné 110 - 120 km/h (6) vzlétni, zatahni podvozek (7) a klapky (4),

nestoupej prilis prudce
Vyvaz vyskovku letounu (8)
Dej pozor, at’ neprekrocis 2000 RPM (9)

Tip: Neustdle sleduj otackomér(9). Kdyz je rucicka v poloze odpovidajici pozici

"12:00" na hodinach nebo pred ni, otacky jsou v poradku.

Podvozek: Podvozek se ovlada pakou (7), kterou je tfeba posunovat dopredu a dozadu (pumpovat). Pozor - ne pri rychlosti vyssi nez 180 km/h! Pro zatazeni

podvozku se rukojeti paky (7a) musi otocit po sméru hodinovych rucicek, pro vysunuti podvozku se rukojeti musi otocit proti sméru hodinovych rucicek.
Polohu podvozku kontroluj na mechanickém indikatoru (7b). Pro uplné zatazeni nebo vysunuti podvozku je potrreba zapumpovat asi 40 az 45-krat (trva to
kolem 20 sekund). Kdyz se plyn stahne na 0% a podvozek neni UpIné vysunuty, ozve se zvukovy alarm. Pro ovladani podvozku pomoci klaves je potreba

priradit klavesy povelim 'Manualni zatazeni podvozku' a '‘Manudlni vysunuti podvozku'.

Pristavaci procedura
l6.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Sniz rychlost na 190 km/h (6) a apIné vysun klapky (4)
Vysun podvozek (7), kdyz rychlost klesne pod 180 km/h (6)
Trim vyskovky nastav na 'nos nahoru' (8)

Konecné priblizeni proved’ pri asi 130 km/h (6)

Na zemi drz Fidici paku mirné pritazenou, aby se letoun neprevratil na nos | [Maximalni rychlost
Smér pri dojezdu udrzuj mirnymi korekcemi smérovkou, brzdi s citem
Zajisti kola podvozku kliny, zavienim palivového kohoutu (2) vypni motor

Ovladani motoru

Doporucené

s (o Plyn Otacky Rychlost
Cestovni rychlost 75% 1800 RPM 220 km/h
Stoupani 100% 1850 RPM 170 km/h

100% 2200 RPM 307 km/h

a teplota oleje 85°C (10)

Rychlost nesmi nikdy prekrocit 350 km/h, otacky 2300 RPM
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Messerschmitt Bf 109 E-1 a E-3

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

l.
2.
3.

© N A

10.
M.
12.
13.

I5.

Zajisti kola podvozku kliny, prepni magneta na M 1+2 (0)
Otevri palivovy kohout (1)

Nastav ukazatel Uhlu nabéhu listd vrtule do pozice "12:00
hodin" (2)

Otevri naplno chladi¢ oleje (3) i chladi¢ vody (4)

Nastav plynovou paku na 10%

Spust’ motor (default klavesa je 'i')

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a brzd

Pred vzletem zkontroluj, ze prekryt kabiny je zavrreny

Pridej plyn na 100%

Smér pfFi rozjezdu udrzuj pomoci smérovky

AzZ rychlost vzroste, mirné pritahni ridici paku, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos

Pri priblizné 180-185 km/h (5) vzlétni, zatahni podvozek (6) a
nestoupej prilis prudce. Az se objevi dvé cervena svétla (7),
dej paku ovladani podvozku do neutralni polohy (6)

Jakmile rychlost vzroste na 200 km/h, nastav Ghel nabéhu listd
vrtule pro cestovni rychlost

Pristavaci procedura

6. Otevri naplno chladic¢ oleje (3) i chladi¢ vody (4)

7. Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (8) pri 250 km/h

18. Pri 250 km/h vysun podvozek (6). Az se objevi dvé zelena
svétla (7), dej paku ovladani podvozku do neutralni polohy (6)

19. Nastav ukazatel Ghlu nabéhu lista vrtule na "12:00 hodin" (2),
neprekroc 1,30 ata a 2400 RPM

20. Dosedni pfi rychlosti 180 km/h

21. Smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou

22. Po dosednuti drz fidici paku mirné pritazenou, dokud
rychlost neklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

23. Smér pri dojezdu ovladej smérovkou a opatrné brzdami,

dokud se letoun uplné nezastavi

O

>—

Ovladani motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladice Plyn Plnici tlak Otacky
Cestovni rychlost 50% / 50% 90% [,15ata 2200 RPM
Stoupani 100% / 100% 100% 1,23 ata 2300 RPM
NPT podle potreby, o 1,40 ata 2400 RPM (1 min)
a7 L kontroluj teplotu | | 00% 1,30 ata | 2400 RPM (5 min)

Teplota vody nikdy nesmi prekroéit 100°C, teplota oleje 105°C
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Messerschmitt Bf 109 E-1/B, E-3/B, E-4/B

l.
2.
3.

© N

10.
M.
12.
13.

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny, prepni magneta na M 1+2 (0)

Otevri palivovy kohout (1)

Nastav ukazatel uhlu nabéhu listd vrtule do pozice “12:00 hodin* (2)
(u verze E-4/B prepni rezim Ghlu nabéhu listh vrtule na 'Manual’)
Otevri naplno chladi¢ oleje (3) i chladi¢ vody (4)

Plynovou paku nastav na 10%

Spust’ motor (default klavesa je ')

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a brzd

Pred vzletem zkontroluj, ze prekryt kabiny je zavrreny

Pridej plyn na 100%

Smér pfFi rozjezdu udrzuj pomoci smérovky

AzZ rychlost vzroste, mirné pritahni ridici paku, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos

Pri priblizné 180-185 km/h vzlétni (5), zatahni podvozek (6), nestoupej
prilis prudce. Az se objevi dvé cervena svétla, dej paku podvozku do
neutralni polohy (6)

Po dosazeni rychlosti 200 km/h nastav Ghel nabéhu listd vrtule pro
cestovni rychlost (u E-4/B prepni rezim Ghlu nabéhu na ‘Auto’)

l6.
17.
18.

19.

20.

21.

22.

23.

Pristavaci procedura

Otevri naplno chladic oleje (3) i chladi¢ vody (4)

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (7) pri 250 km/h

Pri 250 km/h vysun podvozek (6). Az se objevi dvé zelena svétla, dej
paku ovladani podvozku do neutralni polohy (6)

Nastav ukazatel Uhlu nabéhu listd vrtule na "12:00 hodin" (2), rychlost
reguluj pomoci plynu, neprekroc 1,30 ata a 2400 RPM (u verze E-4/B
toto neni potreba)

Dosedni pfi rychlosti 180 km/h

Smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou

Po dosednuti drz Fidici paku mirné pritazenou, dokud rychlost
neklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

Smér pri dojezdu ovladej smérovkou a opatrné brzdami, dokud letoun
uplné nezastavi

/@

(H—

Ovladani motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladice Plyn | Plnici tlak Otacky
Cestovni rychlost 50% / 50% 90% I,15 ata 2200 RPM
Stoupani 100% / 100% 100% 1,23 ata 2300 RPM

. podle potreby, o 1,45 ata 2500 RPM (1 min)
Maximalni rychlost kontroluj teplotu | |20 | 1.35ata | 2400 RPM (5 min)

Teplota vody nesmi nikdy prekroéit 100°C, teplota oleje 105°C
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Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

Zajisti kola podvozku kliny, prepni magneta na M 1+2 (0)

Otevri palivovy kohout (1)

Rezim Uhlu nabéhu listd vrtule prepni na ‘Manual’

Nastav ukazatel uhlu nabéhu listd vrtule do pozice "12:00 hodin" (2)
Otevri naplno chladic oleje (3) i chladi¢ vody (4)

Plynovou paku nastav na 10%

Spust’ motor (default klavesa je 'i')

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a brzd

Pred vzletem zkontroluj, ze prekryt kabiny je zavrreny

Pridej plyn na 100%

Smér pfFi rozjezdu udrzuj pomoci smérovky

AzZ rychlost vzroste, mirné pritahni ridici paku, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos

Pri priblizné 180-185 km/h vzlétni (5), zatahni podvozek (6),
nestoupej prilis prudce. Az se objevi dvé cervena svétla, dej paku
ovladani podvozku do neutralni polohy (6)

Po dosazeni rychlosti 200 km/h prepni rezim Uhlu nabéhu listu
vrtule na ‘Auto’

17.
18.
19.

20.
21.
22.
23.
24.
25.

26.

Pristavaci procedura

Otevri naplno chladi¢ oleje (3) i chladi¢ vody (4)

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (7) pri 250 km/h

Vysun podvozek (6) pri 250 km/h. Az se objevi dvé zelena svétla, dej
paku ovladani podvozku do neutralni polohy (6)

Rezim uhlu nabéhu listd vrtule prepni na ‘Manual’

Ukazatel uhlu nabéhu listd vrtule nastav do pozice "12:00 hodin" (2)
Rychlost reguluj pomoci plynu, neprekroc 1,30 ata a 2400 RPM
Dosedni pfi rychlosti 180 km/h

Smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou

Po dosednuti drz fidici paku mirné pritazenou, dokud rychlost
neklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

Smér pri dojezdu ovladej pomoci smérovky a opatrné brzdami,
dokud letoun nezastavi

o d

@\1»

Ovladani motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladice Plyn | Plnici tlak Otacky
Cestovni rychlost 50% / 50% asi 90% I,15 ata 2200 RPM
Stoupani 100% / 100% 100% 1,23 ata 2300 RPM
Vs e podle potreby, 100% 1,40 ata 2500 RPM (1 min)

kontroluj teplotu

1,30 ata

2400 RPM (5 min)

Teplota vody nesmi nikdy prekroéit 100°C, teplota oleje 105°C
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(E-7/N)

Messerschmitt Bf 109 E-4/N a E-7/N

© N LA WD =

e

N =

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

S

x W

b

Zajisti kola podvozku kliny, prepni magneta na M 1+2 (0)

Otevri palivovy kohout (1)

Rezim Uhlu nabéhu listd vrtule prepni na ‘Manual’

Nastav ukazatel uhlu nabéhu listd vrtule do pozice “12:00 hodin* (2)
Otevri naplno chladi¢ oleje (3) i chladi¢ vody (4) @/v
Plynovou paku nastav na 10%
Spust’ motor (default klavesa je ‘')

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)
Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede @/'

Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a brzd

Pred vzletem zkontroluj, ze prekryt kabiny je zavrreny

Pridej plyn na 100%

Smér pf¥i rozjezdu udrzuj pomoci smérovky

AzZ rychlost vzroste, mirné pritahni ridici paku, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos

Pri priblizné 180-185 km/h vzlétni (5), zatahni podvozek (6), nestoupej
prilis prudce. Az se objevi dvé Cervena svétla, dej paku ovladani
podvozku do neutralni polohy (6)

Po dosazeni rychlosti 200 km/h prepni rezim Uhlu ndbéhu listd vrtule
na ‘Auto’

Pristavaci procedura
17.
18.
19.

20.
21.
22.
23.
24.
25.

26.

Otevri naplno chladi¢ oleje (3) i chladi¢ vody (4)

Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (7) pri 250 km/h

Vysun podvozek (6) pri 250 km/h. AZ se objevi dvé zelena svétla, dej p
paku ovladani podvozku do neutralni polohy (6)

Rezim uhlu nabéhu listd vrtule prepni na ‘Manual’

@\\»

Ukazatel uhlu nabéhu listd vrtule nastav do pozice “12:00 hodin“ (2)
Rychlost reguluj pomoci plynu, neprekroc 1,35 ata a 2600 RPM

Dosedni pfi rychlosti 180 km/h Ovladani motoru

Smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou Doporuc:ené hodnoty pro: CI:Iadlc:e PI);n Plnici tlak Otacky
Po dosednuti drz fidici paku mirné pritazenou, dokud rychlost e tonniiyehlust 50% / 50% 90% .15 ata 2200 RPM
cicl paktmirne p ’ Y Stoupani 100% / 100% 100% 1,25 ata 2400 RPM
neklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos Sodle potreby
Smér pri dojezdu ovladej pomoci smérovky a opatrné brzdami, dokud Maximalni rychlost kontroluj teplotu 100% 1,35 ata 2600 RPM (5 min)

letoun nezastavi Teplota vody nesmi nikdy prekroéit 100°C, teplota oleje 105°C
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Messerschmitt Bf 109 F-1 a F-2 (vSechny varianty)

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

l.
2.
3.

© N o U

10.

12.
13.
14.

Zajisti kola podvozku kliny, prepni magneta na M 1+2 (I)
Palivovy kohout nastav na ‘On’ (dolni pozice) (2)

Zkontroluj, ze indikator Ghlu nabéhu listd vrtule je na pozici "12:00

hodin" (4)

Zkontroluj, ze prepinac rezimu chladice je v poloze pro
automaticky rezim (5)

Plynovou paku nastav na 10% (7)

Zavri dvere vzduchového filtru (8) (jen u tropické verze)
Spust’ motor (default klavesa je 'i')

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a noznich brzd

Pred vzletem zkontroluj, ze prekryt kabiny je zavreny (9)

Pri rozjezdu plynule pridavej plyn az na 100%

Smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou

AzZ rychlost vzroste, mirné pritahni ridici paku, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos

Pri priblizné 180-185 km/h (10) vzlétni, zatahni podvozek (dvé
faze) (I 1), nestoupej prilis prudce

Pristavaci procedura

l6.
17.
18.
19.
20.
21.

22.

23.

Zavri dvere vzduchového filtru (8) (jen u tropické verze)
Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (12) pri 250 km/h
Vysun podvozek (dvé faze) (13) pri 250 km/h

Dosedni pfi rychlosti 180 km/h

Smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou

Po dosednuti drz Fidici paku mirné pritazenou, dokud rychlost
neklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

Smér pri dojezdu ovladej smérovkou a opatrné brzdami, dokud
letoun nezastavi

Palivovy kohout nastav na 'Off' (horni pozice) (2)

@/’

L

~®
e

o o
]

Ovladani motoru

Doporucené hodnoty pro: Chladice Plyn | Plnici tlak Otacky
Cestovni rychlost automaticky rezim | 90% 1,15 ata 2300 RPM
Stoupani automaticky rezim | 100% 1,25 ata 2400 RPM
Maximalni rychlost automaticky rezim | 100% 1,35 ata 2600 RPM (1 min)

Teplota vody nesmi nikdy prekroéit |1 10°C, teplota oleje 80°C
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Messerschmitt Bf 109 F-4 (vSechny varianty)

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

l.
2.
3.

© No U

10.

12.
13.
14.

Zajisti kola podvozku kliny, prepni magneta na M 1+2 (1)
Palivovy kohout nastav na ‘On’ (dolni pozice) (2)

Zkontroluj, ze indikator Ghlu nabéhu listd vrtule je na pozici "12:00

hodin" (4)

Zkontroluj, ze prepinac rezimu chladice je v poloze pro
automaticky rezim (5)

Plynovou paku nastav na 10% (7)

Zavri dvere vzduchového filtru (8) (jen u tropické verze)
Spust’ motor (default klavesa je ‘')

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, dokud se letoun nerozjede

Smeér jizdy ovladej pomoci smérovky a noznich brzd

Pred vzletem zkontroluj, ze prekryt kabiny je zavreny (9)

Pri rozjezdu plynule pridavej plyn az na 100%

Smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou

AzZ rychlost vzroste, mirné pritahni ridici paku, aby nedoslo k
prevraceni letounu na nos

Pri priblizné 180-185 km/h (10) vzlétni, zatahni podvozek (dvé
faze) (I 1), nestoupej prilis prudce

Pristavaci procedura

l6.
17.
18.
19.
20.
21.

22.

23.

Zavri dvere vzduchového filtru (8) (jen u tropické verze)
Béhem priblizeni na pristani vysun klapky (12) pri 250 km/h
Vysun podvozek (dvé faze) (13) pri 250 km/h

Dosedni pfi rychlosti 180 km/h

Smér udrzuj lehkymi korekcemi smérovkou

Po dosednuti drz Fidici paku mirné pritazenou, dokud rychlost
neklesne, aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

Smér pri dojezdu ovladej smérovkou a opatrné brzdami, dokud
letoun nezastavi

Palivovy kohout nastav na 'Off' (horni pozice) (2)

Ovladani motoru

@/V

Doporucené hodnoty pro: Chladice Plyn | Plnici tlak Otacky
Cestovni rychlost automaticky rezim | 90% [,15ata 2300 RPM
Stoupani automaticky rezim | 100% 1,30 ata 2500 RPM
Maximalni rychlost automaticky rezim | 100% 1,42 ata 2700 RPM (1 min)

Teplota vody nesmi nikdy prekroéit | 15°C, teplota oleje 85°C
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Messerschmitt Bf 109 E-7/Z a F-4/Z - Pouziti GM-1

Informace o GM-I

GM-I byl normalné vstrikovan v tekuté formé primo do sani kompresoru
ze dvou pump s odliSnym priamérem pri soucasném zvySeni prisunu paliva
s cilem vyuzit pridany kyslik z oxidu dusného.

Pumpy mohly pracovat kazda samostatné nebo spolecné, coz umoznovalo

tri stupné zvyseni vykonu, jmenovité 120/240/360 hp (konskych sil), pri
trech ruznych Grovnich pritoku paliva (60, 100 a 150 grami/sec).

Minimalni doporucena vyska pro pouziti GM-1 s motorem DB 601 je 8000
metrd.

Systém GM-1 funguje pouze v automatickém rezimu Uhlu nabéhu listd
vrtule.

Zvyseni vykonu dosazené pomoci GM-| prFinasi zvySenou spotrebu paliva.
Da se ocekavat, ze spotreba vzroste o 40 I/h.

Messerschmitt Bf 109 E-7/Z

Pouziti GM-I Messerschmitt Bf 109 F-4/Z

I. Duavodem pro minimalni vysSku 8000 metrl je zabranit poskozeni
motoru, protoze pokud plnici tlak prekroci 1,42 ata, dojde k
nadmérnému zvyseni tlaku

2. Jak bylo vysvétleno vyse, jsou tfi rizné Grovné prisunu paliva - 60, 100
a 150 grami/sec

3. Po dosazeni vysky 8000 metrd oto¢ regulitorem oznacenym na
obrazcich kokpitu vpravo do pozice pro pozadované zvyseni vykonu

Ovladani motoru

Doporuéené Chladice Plnici tlak Plnici tlak
hodnoty pro: (E-7/Z) (F-4/Z)
Cestovni rychlost automaticky rezim I,15ata [,15 ata
Stoupani automaticky rezim 1,25 ata 1,30 ata
Maximalni rychlost automaticky rezim 1,35 ata 1,42 ata




20201011

Bf 110- 1

Messerschmitt Bf 110 C-2 a C-4 (manualni ovladani thlu nabéhu listd vrtuli): Pilotaz

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

b wWwph —

10.
.
12.
13.

14.
I5.

Zajisti kola podvozku kliny a prepni magneta na M [+2 (1)

Otevri chladice oleje (2) i chladi¢e vody (3) na 100%

Ovladace palivovych kohoutli obou motort (4) dej uplné dopredu

Vyber motor €. | a spust’ ho (default klavesa je i’). Totéz pro motor ¢. 2
Vyber oba motory, pridej plyn a zkontroluj, ze jsou oba motory sladéné - ze
jejich otacky (5) jsou stejné

Nastaveni Ghlu nabéhu listl vrtuli je manualni (6), coz znamena, ze musi byt
neustale upravovano tak, aby nedoslo k poskozeni motoru

Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, smér jizdy pri pojizdéni ovladej pomoci smérovky a brzd
Otoc letoun do sméru pro vzlet a zastav pomoci noznich brzd

Zajisti kola podvozku kliny

Pridej plyn na 100%

Odstran kliny kol, pomoci smérovky udrzuj letoun v primém sméru

Pri rychlosti priblizné 150-180 km/h (7) vzlétni. Nenech rychlost na zemi vzrust
na 200 km/h. Hrozi riziko prasknuti pneumatik

Okamzité po vzletu zatahni podvozek (8)

Az rychlost prekroci 300 km/h (7), vyvaz letoun tak, aby kulicka byla uprostred
(9) a nos letounu se nezvedal (pomoci prislusnych klives nebo ovladacich prvka
v kokpitu). Doporucuje se nastavit klavesy pro vyvazeni letounu, protoze to je
nejcastéji pouzivany ovladaci prvek v Bf | 10. Presné, konstantni vyvazovani je
klic k dosazeni vyssi rychlosti, stoupavosti a presnosti strelby v tomto letounu

Ovladani motoru

@\ /@
Ol —
\
O

~®

Doporucené Chladice . . .

Pl lak ¢
hodnoty pro: (voda / olej) nici tla Otacky
Cestovni rychlost 50% / 50% [,15 ata 2200 RPM
Stoupani 100% / 100% 1,23 ata 2300 RPM

Maximalni rychlost

dle potreby

(sleduj teplotu) [,30ata [ 2400 RPM (5 minut max.)

Teplota vody nesmi nikdy prekroéit 100°C, teplota oleje 105°C
(je doporuéeno udrzovat obé pod 95°C)

Pristavaci procedura

l6.
17.
18.
19.
20.

21.
22.

Otevri naplno chladice oleje (2) i chladice vody (3)

Vysun klapky (dvé faze) (10), jakmile rychlost klesne pod 240 km/h (7)
Vysun podvozek (dvé faze) (8)

Sniz rychlost na priblizné 200 km/h (7)

Dosedni pri 150-180 km/h (7), po dosednuti drz fidici paku pritazenou,
aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

Jakmile rychlost klesne pod 130 km/h, citlivé pouzij nozni brzdy

Zajisti kola podvozku kliny a zavfenim palivovych kohoutl (4) zastav
motory
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Bf 110-2

Messerschmitt Bf 110 C-4/B (automatické rizeni Ghlu nabéhu list( vrtuli): Pilotaz

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

b wWwph —

10.
.
12.
13.

14.
I5.

Zajisti kola podvozku kliny a prepni magneta na M [+2 (1)

Otevri chladice oleje (2) i chladi¢e vody (3) na 100%

Ovladace palivovych kohoutli obou motort (4) dej uplné dopredu

Vyber motor €. | a spust’ ho (default klavesa je i’). Totéz pro motor ¢. 2
Vyber oba motory, pridej plyn a zkontroluj, ze jsou oba motory sladéné - ze
jejich otacky (5) jsou stejné

Prepni na manualni rezim Ghlu nabéhu listh vrtuli a sniz Ghel nabéhu na hodnotu
"11:25 hodin" na indikatorech (6), pak prepni zpét na automaticky rezim
Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, smér jizdy pri pojizdéni ovladej pomoci smérovky a brzd
Otoc letoun do sméru pro vzlet a zastav pomoci noznich brzd

Zajisti kola podvozku kliny

Pridej plyn na 100%

Odstran kliny kol, pomoci smérovky udrzuj letoun v primém sméru

Pri rychlosti priblizné 150-180 km/h (7) vzlétni. Nenech rychlost na zemi vzrust
na 200 km/h. Hrozi riziko prasknuti pneumatik

Okamzité po vzletu zatahni podvozek (8)

Az rychlost prekroci 300 km/h (7), vyvaz letoun tak, aby kulicka byla uprostred
(9) a nos letounu se nezvedal (pomoci prislusnych klives nebo ovladacich prvka
v kokpitu). Doporucuje se nastavit klavesy pro vyvazeni letounu, protoze to je
nejcastéji pouzivany ovladaci prvek v Bf | 10. Presné, konstantni vyvazovani je
klic k dosazeni vyssi rychlosti, stoupavosti a presnosti strelby v tomto letounu

Ovladani motoru

@\ /@
Ol —
\
O

~®

Doporucené Chladice
Plnici tlak ac
hodnoty pro: (voda / olej) nici tla Otacky
Cestovni rychlost 50% / 50% 90% /1,15 ata | 2200 RPM (automat. rezim)
Stoupani 100% / 100% | 100% /1,23 ata | 2300 RPM (automat. rezim)
Maximalni dle potreby 1,35 ata 2400 RPM (5 minut max.)
rychlost (sleduj teplotu) 1,45 ata 2500 RPM (1 minuta max.)
Teplota vody nesmi nikdy prekroéit 100°C, teplota oleje 105°C
(je doporuéeno udrzovat obé pod 95°C)

Pristavaci procedura

l6.
17.
18.
19.
20.

21.
22.

Otevri naplno chladice oleje (2) i chladice vody (3)

Vysun klapky (dvé faze) (10), jakmile rychlost klesne pod 250 km/h (7)
Vysun podvozek (dvé faze) (8)

Sniz rychlost na priblizné 200 km/h (7)

Dosedni pri 150-180 km/h (7), po dosednuti drz fidici paku pritazenou,
aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

Jakmile rychlost klesne pod 130 km/h, citlivé pouzij nozni brzdy

Zajisti kola podvozku kliny a zavfenim palivovych kohoutl (4) zastav
motory
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Bf 110-3

Messerschmitt Bf 110 C-4/N, C-6, C-7 (automatické rizeni Uhlu nabéhu listl vrtuli): Pilotaz

Procedura pro spusténi motoru, pojizdéni a vzlet

b wWwph —

10.
.
12.
13.

14.
I5.

Zajisti kola podvozku kliny a prepni magneta na M [+2 (1)

Otevri chladice oleje (2) i chladi¢e vody (3) na 100%

Ovladace palivovych kohoutli obou motort (4) dej uplné dopredu

Vyber motor €. | a spust’ ho (default klavesa je i’). Totéz pro motor ¢. 2
Vyber oba motory, pridej plyn a zkontroluj, ze jsou oba motory sladéné - ze
jejich otacky (5) jsou stejné

Prepni na manualni rezim Ghlu nabéhu listh vrtuli a sniz Ghel nabéhu na hodnotu
"11:25 hodin" na indikatorech (6), pak prepni zpét na automaticky rezim
Odstran kliny kol a uvolni brzdy (jednim stisknutim)

Pomalu pridavej plyn, smér jizdy pri pojizdéni ovladej pomoci smérovky a brzd
Otoc letoun do sméru pro vzlet a zastav pomoci noznich brzd

Zajisti kola podvozku kliny

Pridej plyn na 100%

Odstran kliny kol, pomoci smérovky udrzuj letoun v primém sméru

Pri rychlosti priblizné 150-180 km/h (7) vzlétni. Nenech rychlost na zemi vzrust
na 200 km/h. Hrozi riziko prasknuti pneumatik

Okamzité po vzletu zatahni podvozek (8)

Az rychlost prekroci 300 km/h (7), vyvaz letoun tak, aby kulicka byla uprostred
(9) a nos letounu se nezvedal (pomoci prislusnych klives nebo ovladacich prvka
v kokpitu). Doporucuje se nastavit klavesy pro vyvazeni letounu, protoze to je
nejcastéji pouzivany ovladaci prvek v Bf | 10. Presné, konstantni vyvazovani je
klic k dosazeni vyssi rychlosti, stoupavosti a presnosti strelby v tomto letounu

Ovladani motoru

@\ /@
Ol —
\
O

~®

Doporucené Chladice
Plnici tlak ac
hodnoty pro: (voda / olej) nici tla Otacky
Cestovni rychlost 50% / 50% 90% /1,15 ata | 2200 RPM (automat. rezim)
Stoupani 100% / 100% | 100% /1,25 ata | 2400 RPM (automat. rezim)
Maximalni dle potreby ~1,35ata | 2600 RPM (5 minut max.)
rychlost (sleduj teplotu)
Teplota vody nesmi nikdy prekroéit 100°C, teplota oleje 105°C
(je doporuéeno udrzovat obé pod 95°C)

Pristavaci procedura

l6.
17.
18.
19.
20.

21.
22.

Otevri naplno chladice oleje (2) i chladice vody (3)

Vysun klapky (dvé faze) (10), jakmile rychlost klesne pod 250 km/h (7)
Vysun podvozek (dvé faze) (8)

Sniz rychlost na priblizné 200 km/h (7)

Dosedni pri 150-180 km/h (7), po dosednuti drz fidici paku pritazenou,
aby nedoslo k prevraceni letounu na nos

Jakmile rychlost klesne pod 130 km/h, citlivé pouzij nozni brzdy

Zajisti kola podvozku kliny a zavfenim palivovych kohoutl (4) zastav
motory
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Bf 110-4

Messerschmitt Bf | 10 (vSechny varianty): Autopilot, let na jeden motor a zakladni navigace

Pouziti autopilota (pouze kurz)

I. Pomoci knofliku (13) nastav smérové gyro (| 1) na stejny kurs, jaky ukazuje
magneticky kompas (12)

2. Srovnej horni a dolni stupnici smérového gyra pomoci prislusnych klaves
(doporuceno ‘Alt Sipka vlevo’ a ‘Alt Sipka vpravo’) nebo ovladacim prvkem (14) \
3. Kdyz jsou stupnice srovnané, zapni autopilota prislusnou klavesou (doporuceno

‘Ctrl A’ pro prepinani rezimu autopilota) nebo prepinacem (15). Autopilot v
tomto letounu ma pouze rezim udrzovani nastaveného kursu

4. Pro vypnuti autopilota pouzij prislusnou klavesu nebo prepinac (I5) @/'

Let na jeden motor
5. Vyber poskozeny motor, nez zacne vynechavat nebo se zastavi

6. Sniz Uhel nabéhu listd vrtule na hodnotu "01:30 hodin" na indikatoru (6), tim se
vrtule nastavi do "praporu”, a Uplné zavri chladi¢ oleje (2) i chladi¢ vody (3)
poskozeného motoru

7. Vyber fungujici motor, zkontroluj, ze jsou jeho otacky a plnici tlak v bezpecnych
mezich, a otevri naplno chladi¢e u tohoto motoru

8. Vyvaz letoun tak, aby kulicka byla ve stredu. Doporucena rychlost letu na jeden
motor je 250-300 km/h

Z3iklady navigace

Navigace je dulezitym prvkem operaci "Zerstoreru", zejména pri dilkovych misich
hluboko v tylu nepritele. Nasledujici body poskytuji zakladni postup pro dosazeni
dostatecné presnosti pri navigaci za dobrého pocasi.

9. S pomoci mapy ve hre a navigacnich nastroju si pred nebo béhem spousténi

motoru naplanuj trasu letu. Vyber vyrazné navigacni body a urci smér letu do
kazdého z nich. Pocitej pri tom s magnetickou odchylkou pro prislusSnou mapu
(mapa Kanalu: +10 stupid, mapa Tobruku: priblizné +1,5 stupné)

10. BEhem letu udrzuj gyrokompas synchronizovany s magnetickym kompasem a na
zakladé porovnani mapy s okolim upravuj smér letu tak, abys letél skrze
planované body trasy. Pouzij autopilota dle potreby
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Bf 110-5

Messerschmitt Bf | 10 (vSechny varianty): Palivovy systém a shoz bomb

Piecerpani paliva (ze zadnich nadrzi do piednich)
l.

Motory jsou zasobovany palivem z nadrzi | a 2 (leva predni a prava predni). Aby
mohlo byt pouzito palivo z nadrzi 3 a 4 (leva zadni a prava zadni), musi byt do
nadrzi | a 2 precerpano. Nadrze | a 2, stejné jako 3 a 4, mohou byt vybrany
samostatné. Cervena vystrazna svétla u palivoméru (18) sviti, pokud je v pFislusné
nadrzi méné nez 100 litrd

Pro precerpani paliva z nadrze 3 nastav zadni packu na panelu precerpavani paliva
do pozice "8 hodin" (162). Pro precerpani paliva z nadrze 4 nastav zadni packu do
pozice "4 hodiny" (16b). Nastavenim packy do pozice "6 hodin" se precerpavani
zastavi

Podobné nastavenim predni packy vyberes nadrz, do které se ma palivo precerpat
- doleva pro nadrz |, doprava pro nadrz 2 (19)

Udrzuj rovnomérné rozlozeni hmotnosti precerpanim vzdy jen malého mnozstvi

paliva (zhruba 100 litrd) - z nadrze 3 do nadrze |, pak z nddrze 4 do nadrze 2. —_—
Toto stridani opakuj do Uplného precerpani paliva. Sleduj, jak se predni nadrze
plni, vybérem nadrze | nebo 2 prepinacem (|7) a odectenim Udaje o mnozstvi /

paliva v dané nadrzi na palivoméru (I8)
Kdyz jsou predni nadrze pIné, zastav precerpavani prepnutim zadni packy do
pozice "6 hodin" (20)

Zaikladni kroky p¥i bombardovani
6.

Pri vybéru letounu pred vstupem do hry ovér, zZe jsou vybrany bomby a spravny

typ rozbusky

Pred spusténim motoru zkontroluj, zda jsou bomby nalozeny, zapnutim hlavniho /
vypinace odjisténi bomb (21). Rozsvicené svétlo (22) indikuje, Ze bomby jsou

nalozeny. Vypinac dej zpét do polohy vypnuto l

Prepinacem (23) vyber rezim odhozu bomb (salva nebo jednotlivé). V rezimu salvy
budou p¥i stisku klavesy pro odhoz bomb shozeny vsechny bomby. V rezimu
jednotlivé bude pri kazdém stisku klavesy pro odhoz shozena vzdy jedna bomba

Pred zacatkem utoku zapni hlavni vypinac odjisténi bomb (21) a zkontroluy;j
nastaveni rezimu odhozu. Odhadni spravny okamzik a stiskem prislusné klavesy
odhod’ bomby. Po odhozu v§ech bomb kontrolka hlavniho odjisténi (22) zhasne




20201011

Messerschmitt Bf | 10 (vSechny varianty): Strelba ze zadniho kulometu

Bf I10-6

Strelba
l.

9.

10. Jakmile nepritel ukondi Gtok, zacni hledat dalSi nepratelska letadla. Pokud je okoli Cisté, vrat’ pozici strelce

Pokud je to treba, pred spusténim hry nastav rychlost pohybu zbrané pri ovladani mysi Upravou v souboru
‘conf (umisténém v adresari "Dokumenty\l C SoftClub\il-2 sturmovik cliffs of dover") v sekci ‘rts_mouse’.
Zmén citlivost v ose X a Y na |.5 nebo 2.0 podle vlastni preference. Zvaz i inverzi pohybu mysi v ose Y,
kterou provedes nastavenim parametru ‘Invert=1’

Pri vybéru letadla pred vstupem do hry zkontroluj, Ze munice vybrana pro zadni kulomet obsahuje i naboje
se stopovkou (doporuduje se alespon | z 5) a ze konvergence kulometu je nastavena na 500 metrd

V Nastaveni/Ovladani/Obecné nastav klavesu pro povel ‘Strelba z aktudlni zbrané’. Doporucuje se pouzit
volné tlacitko na joysticku nebo klavesu a nepouzivat tlacitko mysi, protoze pri stisknutém tlaéitku mysi
nejde hybat zbrani pomoci mysi, tzn. neda se soucasné pohybovat zbrani a strilet (vést si cil pri strelb€)

V oblasti, kde je mozné potkat nepratelské stihace, zapni autopilota nebo dal pilotuj sam. Po ziskani jistého
cviku je mozné soucasné strilet a pilotovat i z mista zadniho strelce. Zvysuje to ucinnost strelby, protoze
strelba maze byt koordinovana s manévry letounu

Pomoci prislusné klavesy (default klavesa je ‘C’) se prepni na pozici strelce. Uved’ strelisté do bojové

pozice (doporuceno ‘Ctrl O’) a zapni ovladani zbrané pomoci mysi (‘F10’)

Kdyz se priblizi nepratelsky stihac, prepni na pohled pres zamérovac (‘Shift FI'). Pohled si mGzes priblizit.
Vystrel kratkou davku a sleduj pozici proudu stopovek (G1) vici zamérovadi a nepratelskému letadlu (G2)

Posun zamérovac tak, aby cil byl v misté, kam bude smérovat proud stopovek dalsi davky strel

Zahaj palbu, strilej kratkymi davkami a upravuj zamireni tak, aby proud stopovek prochazel pres cil. Se
snizujici se vzdalenosti cile podle potreby zmensi priblizeni pohledu

Kdyz je cil pfimo vzadu ve vzdélenosti 400 metrt nebo bliz, prodluz délku davky (G3)

zpét do fizeni pocitacem stiskem ‘Alt F2’ predtim, nez se vrati§ do pilotni kabiny. Dej pozor, at’ omylem
nestisknes ‘Alt F2’ z mista pilota, jinak se octnes mimo svoje letadlo, které pak havaruje
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(Polohu letist’ na mapé muzes vidét na mapach, které hra prinasi spolu s kartami letadel)

Nadmorska vyska letist: mapa Kanalu (Anglie)

Letists Elevace | Elevace Pozice Letists Elevace | Elevace Pozice
(m) (fe) na mapé (m) (fe) na mapé
Andover 90 295 AD.23.8 Manston 44 144 AX.25.9
Bekesbourne 51 167 AW24.8 Netheravon 119 390 AB.24.3
Bembridge 13 43 AG.18.3 North Weald 80 262 AP.29.7
Biggin Hill 179 587 AO.25.5 Northolt 37 121 AL27.7
Boscombe Down 127 417 AC.234 Odiham 112 367 AH.24.3
Brooklands 20 66 AL254 Old Sarum 79 259 AB.22.6
Croydon 101 331 AN.25.5 Portsmouth I 3 AH.19.4
Eastchurch 7 23 AU.26.1 Ramsgate 47 154 AY.26.1
Farnborough 77 253 AJ.24.7 Reading 46 51 Al.26.4
Feltham 17 56 AL.26.5 Redhill 24 79 AN.24.2
Ford I 3 AK.19.5 Rochester 130 426 AR.25.9
Gatwick 60 197 AN.23.4 Rochford 10 33 AT.28.4
Gosport I 3 AG.19,4 Ryde 52 171 AG.18.5
Gravesend 63 207 AR.26.4 Salisbury 131 430 AB.23.3
Hamble 20 66 AF.20.1 Sandown 21 69 AG.17.7
Harwell 120 394 AF.28.1 Shoreham I 3 AM.19.8
Hawkinge 158 518 AW.23.2 Southampton 9 30 AE.21.3
Heathrow 23 75 AL.26.7 Tangmere 12 40 AJ.19.8
Hendon 50 163 AM.28.5 Thomey Island I 3 AH.19.6
Heston 30 98 AL27.2 Upavon 147 482 AB.24.9
Hornchurch 10 33 AP.27.9 Watch field 100 328 AC.28.6
Kenley 174 571 AN.25.2 VWesthampnett 21 69 AJ.19.7
Larkhill 114 374 AB.23.7 White Waltham 36 118 Al.27.3
Lee-On-Solent 10 33 AF.19.6 Wilmington 22 72 AP.19.9
Littlestone 22 72 AV.22.1 Worthy Down 100 328 AF.22.7
Lympne 100 328 AV.22.8 Yatesbury 170 558 AA.26.6
Maidstone 84 275 AR.24.7

©
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Nadmorska vyska letist: mapa Kanalu (Francie)

(Polohu letist’ na mapé muzes vidét na mapach, které hra prinasi spolu s kartami letadel)

©

Letists Elevace | Elevace Pozice Letists Elevace | Elevace Pozice Letists Elevace | Elevace Pozice
(m) (ft) na mapé etiste (m) (ft) na mapé etiste (m) (ft) na mapé
Abbeville 6l 200 BB.12.5 Coquelles 13 43 BB.21.4 Peuplingues 101 33 BA.20.8
Achiet Grévillers | 127 417 BH.12.3 Cramont/Yvrench 121 397 BC.12.9 Pihen 96 315 BA.20.9
Amiens Allonville | 89 292 BF.10.1 Crécy 141 462 BD.3.8 Plumetot 40 131 AL2.8
Amiens Glisy 59 194 BF.9.4 Creil 101 33] BG.2.7 Poix Nord 171 561 BC8.7
Arras St-Léger 109 358 BI.I2.8 Crépon 59 194 AK 3.4 Querqueville | 3 AB.73
Arras 89 32| BI.14.4 Deauville St-Gatien 140 459 AP.3.7 Ej:lytgme”t' 94 308 BF.17.1
Audembert 4 138 BA.20.4 Desvres 200 656 BB.18.2 Rosiéres en 82 269 BH.8.8
Santerre
Barly 122 400 BE.13.2 Dieppe Saint-Aubin 10l 33] AV.9.6 Rouen Boos 140 459 AW 42
izag‘;':w”t Le 139 456 AT.1.3 Estrée 80 262 BB.16.4 Roye Amy 83 272 BI7.I
Beauvais Nivillers 120 394 BD.5.3 Grandpyilliers 180 590 BC.7.4 Samer 61 200 BA.18.3
Beauvais Tille 99 325 BD.4.7 Guines 46 H BB.20.5 Sempy 120 394 BB.16.6
Berck | 3 AZ.15.5 Haute Fontaine 180 590 BC.6.4 Saint-Inglevert 129 423 BA.20.8
Bernay St Martin | 161 528 AS.1.1 Hermelinghen 6l 528 BB.19.8 iar';‘ﬁ'e?mer 29 95 BE.19.3
Boisjean Ecuires 57 187 BA.15.9 Hydrequent 78 256 BA.20.2 Saint-Omer 9 29 BE.19.6
Clairmarais
Brias 150 492 BF.15.4 Le Havre Octeville 9% 314 AO.5.9 Saint-Omer 78 256 BE.19.|
Wizernes
Brombos 191 627 BB.7.2 Le Touquet | 3 AZ.169 Théville 135 443 AD.7.2
Boulogne Alprech| 69 226 AZ.185 Ligescourt 70 230 BB.138 Tramecourt 126 413 BD.16.2
Caen Carpiquet 6l 200 AK.1.9 Marquise West 24 79 BA.20.1 VVailly- 51 167 BA.15.5
Beaucamp
Caffiers 112 367 BB.20.1 Merville Calonne 9 30 BH.17.7 Wissant 21 69 AZ.20.9
Calais Marck 2 7 BC214 Monchy Breton 150 492 BF.15.2 Yvrench 110 361 BC.13.2
Carquebut 20 197 AE3.7 Montdidier 108 354 BG.7.2 Zutkerque 36 118 BC.20.3
Campagne Les 75 246 BB.20.3 Oye-Plage 2 7 BC.21.8
Guines
Colembert 198 649 BB.19.2 Persan Beaumont 42 138 BE.1.9
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Nadmorska vyska letist: mapa Tobruku

(Polohu letist’ na mapé muzes vidét na mapach, které hra prinasi spolu s kartami letadel)

0,

Letists Elevace Pozicev Letiste Elevace Pozicev Letiste Elevace Pozicev
(m) | (ft) | na mapé (m) | (ft) |na mapé (m) | (ft) |pa mapé
Abiar_Zaid 112 |367| AT.16.9 Gambut Nol (LG139) I51 | 495 | AU.16.4 Sidi Rezegh (LG153) 188 | 617 | AR.15.3
Ain el Gazala Seaplane Base | 0 0 Al.20.3 Gambut No2 (LG142 Bir el Hanascia) | 154 | 505 | AU.16.3 Sidi_Azeiz 204 | 669 | AX.13.7
Akramah 165|541 | AL.16.5 Gambut No3 (LG143 Bir el Arca) 166 | 545 | AV.l6.1 Siwi North (LG66) 218|715 | BG.24
Alam Barghut 2 7 | BC.l12.1 Gambut No5 West 150 | 492 | AT.16.6 Siwi Town (LG67) 214|702 | BH.2.1
Almiyah Alkhafiah (LGI5) | 114|374 AK.6.9 Gasr el Abid 191 | 627 | AX.10.2 Sollum Seaplane Base 0 0 | BA.12.8
Alsmar Almafqud 174 | 571 | AE.14.9 Gasr el Abid South 189 | 620 | AX.9.6 Tariq al Ghubay 168 | 551 | AV.4.6
Althaeban (LG80) 23 | 75 | BC.10.8 Gasr el Arid (LG147) 197 | 646 | AU.I5.5 Tmimi Nol 38 | 125 | AF.21.3
al'ukht alddayiea 108 | 354| Al6.3 Gazzala Nol (LG149) 16 | 52 | AJ.20.1 Tmimi No2 38 | 125 | AF.21.3
Amseat No| 186|610 | AZ.13.2 Gazzala No2 (LG150) 47 | 154 | AJ19.6 Tobruk Nol 20 | 66 | AP.18.7
Amseat No2 176 | 577 | BA.13.1 Gazzala No3 (LG152) 51 | 167 | AK.19.4 Tobruk No2 (LG145 el Gubbi)| 96 | 315 | AP.184
Awdyat ash Ahiyah 176 | 577 | AW.3.3 Habata (LG79) 210 | 689 | BES.I Tobruk No3 (LG146) 95 | 312 | AO.18.6
Baltat al Atash 171|561 | ALIIl8 Halfaya 192 | 630 | BA.I1.9 Tobruk No5 72 | 236 | AO.18.7
Bardia 147 | 482 | AZ.14.9 Hagfat Sha'ban 166 | 545 | AN.15.5 Tobruk Seaplane Base 0 0 | AP.187
Beltat el Qaz'ah 158 | 518 | AG.10.4 Martuba Nol 367 [ 1204| AC.23.9 West Port Seaplane Base 0 0 | AB.27.1
Bir al Hakim 177 | 581 | AJ.14.5 Martuba No2 269 | 883 | AD.23.6 LG109 209 | 686 | BG.7.6
Bir Basur (LG69) 214|702 | BIl2.6 Martuba No3 353 |1158| AD.23.7 LGII0 213|699 | BH.74
Bir el Baheira 208 | 682 | AW.15.9 Martuba No4 365 |1198| AC.24.2 LGl 211|692 | BH.7.7
Bir el Baheira Nol (LG140)| 215|705 | AX.15.8 Martuba No5 325 |1066| AC.23.7 LGI13 217|712 | BHJ5.8
Bir el Gaer (LGI41) 121 [ 397 | AW.164 Menastir Nol 175 | 574 | AZ.14.7 LGI2I 202 | 663 | BB.9.7
Bir el Malla North (LG76) | 61 |200| BJ.12.1 Menastir No2 131 | 430 | AZ.154 LG122 199 | 653 | BA.7.6
Bir el Malla South (LG76) | 152|499 | BJ.9.7 Menelao Bay 2 7 | AG.229 LGI128 221 | 725 | BG.6.6
Bomba North 27 | 89 | AG.233 Menelao Bay Seaplane Base 0 0 | AG.229 LGI133 202 | 663 | BC.7.5
Buq Bugq (LGOI) I 3 | BD.I2.I Sawani el Qasn 48 | I57 | BE.10.8 LGI134 181 | 594 | AT.9.9
Buq Buq Central (LG81) 25 | 82 | BC.I1.3 Scegga Nol 191 | 627 | AY.6.6 LGI135 177 | 581 | AW.6.1
Burj Aleaqarab (LG72) 214|702| BJ.2.6 Scegga No2 187 | 614 | AY.6.5 LG136 189 | 620 | AW.7.7
Derna (al'ftalah) 250 | 820 | AC.259 Scegga No3 189 | 620 | AY.6.4 LGI137 177 | 581 | AV.5.9
Derna (Siret el Chreiba) 251 | 823 | AC.25.3 Sidi Barrani (LG02) 36 | 118 | BLI3.1 LG138 203 | 666 | BC.6.I
Derna Seaplane Base 0 0 | AC.268 Sidi Barrani Ost (LGO5) 35 | 115] BLI3.2 bez jména 149 | 489 | AE.l11.4
Derna West 253|830 | AC.25.8 Sidi Barrani Seaplane Base 0 0 | BH.I3.9 bez jména 170 | 558 | ALII.8
el Adem Nol (LG144) 149 | 489 | AO.15.6 Sidi Barrani West| (LG04) 52 | 171 | BH.13.2 bez jména 149 | 489 | BA.14.1
el Adem No2 (LGI157) 133436 | AO.16.2 Sidi Barrani West2 (LG03) 44 | 144 | BH.13.3 bez jména 209 | 686 | BJ.8.3






